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ALFABET OBRAZKOWY ZESTAW
PLANSZ (PLA106)

Cena 340,00 zt
Dostepnos¢ Na zamowienie
Numer katalogowy PLA106
Producent WERSUS

Opis produktu

ALFABET OBRAZKOWY ZESTAW PLANSZ

Zestaw 32 zafoliowanych, kolorowych plansz formatu A3 + karty pracy + matryca na ptycie CD, cato$¢ w trwatej teczce.
Plansze edukacyjne , Alfabet obrazkowy” przygotowane sg z mysla o rozwoju umiejetnosci dziecka, w szczegdlnosci zdolnosci
jezykowych.

Przedszkole jest miejscem, w ktérym poprzez zabawe dziecko poznaje alfabet liter drukowanych.

Zabawa rozwija w dziecku oczekiwania poznawcze w tym zakresie i jest najlepszym rozwigzaniem metodycznym, ktére sprzyja
jego rozwojowi.

Plansze , Alfabet obrazkowy” doskonala umiejetnosci nazywania i rozrézniania liter oraz ucza spontanicznie odczytywac
krétkie wyrazy. Umozliwiajg, poprzez zabawe na wprowadzenie alfabetu w jezyku ojczystym.

Dodatkowym atutem plansz jest fakt, ze ich uniwersalna forma pozwala na tworzenie wielu modyfikacji zabaw. Zachecamy do
stworzenia wiasnych zasad gier, ktére pomoga dziecku zrozumiec otaczajgca go rzeczywistos¢ lub utatwig odbiér wiedzy.
Ponizej przedstawione sg przyktadowe scenariusze zabaw edukacyjnych, w ktérych moga uczestniczy¢ dzieci z kazdej grupy
przedszkolnej. Plansze edukacyjne mozna efektownie potaczy¢ z matg edukacyjng ,Alfabet obrazkowy” i wprowadzié
interesujace zabawy edukacyjne.

Scenariusz 1. "Moje imig"

Potrzebne materiaty :
- plansze edukacyjne

Dzieci siedza na dywanie, tworzac koto. W Srodku kota znajduje sie nauczyciel z planszami edukacyjnymi.

Nauczyciel podnosi do géry plansze z konkretng literg alfabetu i méwi: Wszystkie dzieci, ktére w swoim imieniu maja literke:
np. K szybko wstajg i zamieniajg sie miejscami. Dzieci, ktére majg literke K w swoim imieniu szybciutko zamieniajg sie miedzy
soba miejscami. Ostatnia osoba, ktéra zamieni sie miejscem losuje kolejng plansze z literka i powtarza stowa : Wszystkie
dzieci, ktére w swoim imieniu maja literke: np. M szybko wstajg i zamieniajg sie miejscami.

Gry mozna kontynuowac tak dtugo, jak dtugo dzieci sg aktywne.

Zabawe te mozna dowolnie modyfikowad zastepujgc zamiane miejscami np. trzema przysiadami, dwoma obrotami itd.

Cel gtéwny gry: to przygotowanie dzieci do nauki czytania poprzez umiejetnos¢ wyszczegdlniania liter swojego imienia,
doskonalenie spostrzegawczosci oraz koordynacji wzrokowo - stuchowo - ruchowe;j.

Scenariusz 2. "Moje czy twoje krzesetko".
Scenariusz 3. "Moje czy twoje".
(scenariusze dostepne z zestawem edukacyjnym)

Przeznaczenie:
1. Do wykorzystania w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej przy realizacji tresci z zakresu:
- rozwdj zdolnosci jezykowych
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- rozw0j spostrzegawczosci u dzieci
2. Jako pomoc demonstracyjna dla nauczycieli.
3. Jako materiat ¢wiczeniowy dla dzieci.

Materiat dydaktyczny zawiera:

*Kolorowe plansze formatu A-3, zafoliowane obustronnie w ilosci 32 szt.

*Kraty pracy dla dzieci (rysunki konturowe) do kopiowania, kolorowania i wycinania;

*Plyte CD (matryca) ze wszystkimi planszami i kartami pracy z mozliwosciag wielokrotnego drukowania;

*Sztywna teczke z rgczka do przechowywania zestawu
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