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ZDJECIA Z PODPISAMI (LOG232)
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Opis produktu
ANGIELSKIE CZASOWNIKI ZDJECIA Z PODPISAMI

Gra skojarzeniowa polegajaca na dopasowaniu 108 czasownikéw do odpowiadajacych im
obrazkéw.

Cele dydaktyczne:

- Wzbogacanie podstawowego stownictwa.

- Rozwdj zdolnosci kojarzenia danego czasownika z czynnoscia pokazana na ilustracji.

- Wprowadzenie do nauki pisania i czytania.

- Doskonalenie obserwacji zaréwno przedmiotédw na ilustracjach i ich cech, jak i zapisu nazw.

- Odkrywanie przez dziecko swojego najblizszego otoczenia poprzez ogladane ilustracje.

- Doskonalenie koordynacji psychomotorycznej w zakresie motoryki matej poprzez poprawne dopasowywanie brzegéw kart za
pomoca systemu autokorekty.

System gry, oparty na naturalnym sposobie nauki mowy, nadaje sie doskonale do przyswajania jezyka obcego. W ten sposéb,
gra moze stuzy¢ jako skuteczna pomoc dydaktyczna w nauce jezykéw obcych.

W zestawie:

Gra sktada sie z 216 kart: 108 kart z ilustracjami CZYNNOSCI znanych dziecku z najblizszego otoczenia oraz 108 kart z
odpowiadajagcymi im CZASOWNIKAMI. Celem gry jest odpowiednie potaczenie czynnosci z ich nazwami za pomoca
umieszczonego na ramkach kart, pieciokolorowego systemu autokorekty, ktéry pozwala dziecku uczy¢ sie w samodzielny
sposéb.

Karty zostaty wyprodukowane z grubego, laminowanego i twardego kartonu o wysokiej trwatosci.

Sposoby rozgrywki:
1) Autodyktando
e Rozdac karty na stole.
¢ Pokazad za pomoca przyktadu, jak powinno sie taczy¢ ilustracje (czynnos¢) z odpowiadajagcym jej stowem
(czasownikiem).
* Wyjasnic¢ sposdb dziatania pieciokolorowego systemu autokorekty, umieszczonego na ramkach kart.

2) Rozpoznawanie ze stuchu

¢ osoba pokazuje karty i nazywa czynnosci lub czasowniki na nich przedstawione, nastepnie wyktada karty na stét,
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uczen stucha i wskazuje wtasciwa karte. tj. ,wskaz, daj mi, weZ, pokaz mi zdjecie, ktére przedstawia...” (wskazana
czynnosc).

¢ Wypowiadanie nazwy czynnosci, ktéra pojawia sie na wskazanym zdjeciu oraz odpowiadanie w formie bezokolicznika
na pytanie ,,co robi..?".

¢ Wystuchanie opisu ilustracji w celu nazwania pojawiajacej sie na niej czynnosci

¢ Opisywanie czynnosci na podstawie kart z czasownikami.

* Powtarzanie prostych zdan opisujgcych czynnos$é: np. dziecko zamiata, dziecko bedzie zamiatad.

¢ Odpowiadanie zdaniami, tak jak w poprzednim przyktadzie, na pytania typu "co dziecko robi?”.

¢ Odpowiadanie na pytania na temat wtasnych doswiadczen w zwigzku z czynnoscia przedstawiong na karcie.

3) Budowanie poprawnych zdan

¢ Budowanie krotkich zdan na podstawie 2 lub 3 kart przedstawiajacych czynnosci przy uzyciu zaimkéw wskazujgcych
(ten, tamten).
¢ Budowanie krétkich opowiadan na podstawie 2 lub 3 kart przedstawiajacych powigzane ze sobg czynnosci i osoby.

4) Logiczne myslenie

* Wyszukiwanie ilustracji, ktérej brakuje w okreslonej grupie.
¢ Wybieranie sposréd kilku fotografii tej, ktéra nie pasuje do reszty.

5) Pamie¢ wzrokowa

* Dziecko oglada 3, 4, 5... kart przedstawiajgcych czynnosci lub czasowniki i po ich wymieszaniu z resztg zestawu,
wybiera te, ktére widziato na poczatku.

* Dziecko oglada 3, 4, 5... kart utozonych w okreslonym porzadku i po ich wymieszaniu, uktada je ponownie w pierwotnej
kolejnosci.

¢ Dziecko oglada 3-7 kart przez kilka sekund. Po przewréceniu kart spodniag strong do géry, dziecko wskazuje kolejne
karty wypowiadajac z pamieci nazwy czynnosci. Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ ¢wiczenia dziecko odwraca ponownie
karte.

6) Pamiec stuchowa
¢ Po wystuchaniu nazw wybranych 3-5 czynnosci, dziecko wskazuje odpowiadajgce im ilustracje lub stowa i powtarza je

w tej samej kolejnosci.

Wiek: 5+
Liczba graczy: 1+, grupa
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