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BIS ENGLISH - GRA DO NAUKI
JĘZYKA ANGIELSKIEGO /POZIOM
A1 (KAT040)

Cena 69,90 zł

Dostępność Na zamówienie

Numer katalogowy KAT040

Kod EAN 9788885148284

Producent ELI & ET TOI

Opis produktu

BIS ENGLISH - GRA DO NAUKI JĘZYKA ANGIELSKIEGO
/POZIOM A1
Edukacyjna gra karciana typu MEMORY oraz PIOTRUŚ do nauki angielskiego: pierwsze słówka.

Gra z instrukcjami w językach angielskim i polskim oraz dodatkową kostką do gry.

Bis English jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący pozwalającą na opanowanie 66 podstawowych słów
języka angielskiego. Gra bazuje na skojarzeniach napisów z obrazkami. 

Cele:

nauka podstawowego słownictwa języka angielskiego (66 wyrazów),
nauka mówienia i budowania zdań w języku angielskim,
nauka rozumienia ze słuchu,
nauka pisania.
doskonalenie pamięci, koncentracji i spostrzegawczości.

Zestaw zawiera: 

-2 talie kart po 66 sztuk (66 kart z obrazkami oraz 66 z wyrazami),
-broszurę metodyczną w języku angielskim,
-broszurę metodyczną w języku polskim, zawierającą:

  -wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodziców oraz samych graczy,
  -rozbudowane scenariusze rozgrywek,
  -propozycje zabaw i ćwiczeń edukacyjnych,
  -do ściągnięcia praktyczny słowniczek wyrazów używanych w grze wraz z tłumaczeniem na język polski i transkrypcją
fonetyczną.

-dodatkową kostkę do gry.
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Jak grać:

Ilość proponowanych wariantów rozgrywki: 13 (+4 przy użyciu dodatkowej kostki)

Jeden z możliwych scenariuszy prowadzenia rozgrywki: Należy potasować ze sobą obie talie kart i rozdać uczestnikom
gry. Każdy z graczy wśród otrzymanych kart odszukuje i odkłada na bok pary składające się z wyrazu i obrazka, a pozostałe
układa w dłoni zwracając uwagę na to, aby były niewidoczne dla innych graczy. Jedna z osób (na przykład najmłodszy
uczestnik gry) ciągnie jedną kartę od osoby po swojej prawej stronie, a ta od następnej, itd. Każdy gracz odkłada na bok pary
kart, które udaje mu się utworzyć przy pomocy wylosowanej karty. Wygrywa osoba, która jako pierwsza pozbędzie się
wszystkich kart. Z kolei przegrywa gracz, który jako ostatni zostaje z kartą bez pary.

Wiek: 6+
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