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Opis produktu

BIS ENGLISH - GRA DO NAUKI JEZYKA ANGIELSKIEGO
/POZIOM Al

Edukacyjna gra karciana typu MEMORY oraz PIOTRUS do nauki angielskiego: pierwsze stéwka.
Gra z instrukcjami w jezykach angielskim i polskim oraz dodatkowa kostka do gry.

Bis English jest grg jezykowa przeznaczong na poziom poczatkujacy pozwalajgca na opanowanie 66 podstawowych stéw
jezyka angielskiego. Gra bazuje na skojarzeniach napiséw z obrazkami.

Cele:

nauka podstawowego stownictwa jezyka angielskiego (66 wyrazéw),
nauka méwienia i budowania zdah w jezyku angielskim,

nauka rozumienia ze stuchu,

nauka pisania.

doskonalenie pamieci, koncentracji i spostrzegawczosci.

Zestaw zawiera:

-2 talie kart po 66 sztuk (66 kart z obrazkami oraz 66 z wyrazami),
-broszure metodyczng w jezyku angielskim,
-broszure metodyczng w jezyku polskim, zawierajgca:

-wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodzicéw oraz samych graczy,

-rozbudowane scenariusze rozgrywek,

-propozycje zabaw i ¢wiczen edukacyjnych,

-do Sciggniecia praktyczny stowniczek wyrazéw uzywanych w grze wraz z ttumaczeniem na jezyk polski i transkrypcja
fonetyczna.

-dodatkowg kostke do gry.
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Jak grac¢:
llos¢ proponowanych wariantéw rozgrywki: 13 (+4 przy uzyciu dodatkowej kostki)

Jeden z mozliwych scenariuszy prowadzenia rozgrywki: Nalezy potasowac ze sobg obie talie kart i rozda¢ uczestnikom
gry. Kazdy z graczy wsrdd otrzymanych kart odszukuje i odktada na bok pary sktadajace sie z wyrazu i obrazka, a pozostate
uktada w dioni zwracajgc uwage na to, aby byly niewidoczne dla innych graczy. Jedna z oséb (na przyktad najmtodszy
uczestnik gry) ciagnie jedng karte od osoby po swojej prawej stronie, a ta od nastepnej, itd. Kazdy gracz odktada na bok pary
kart, ktére udaje mu sie utworzy¢ przy pomocy wylosowanej karty. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza pozbedzie sie
wszystkich kart. Z kolei przegrywa gracz, ktdry jako ostatni zostaje z kartg bez pary.

Wiek: 6+
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