Przedsiebiorstwo Zaopatrzenia Szkét CEZAS Sp. z o.0.
teczynska 37, 20-309 Lublin,

NIP 7120165368, REGON 430362055

Nr tel. 81 525 85 51, Nr faks 81 525 86 93

E-mail: cezas@cezas.com.pl

Dane aktualne na dzien: 05-04-2025 01:42

Link do produktu: https://cezas.com.pl/czterolistna-koniczynka-i-slimak-gloski-sz-z-cz-dz-s-z-c-dz-logopedyczne-gry-planszowe-
log124-p-7107.html

CZTEROLISTNA KONICZYNKA |
SLIMAK /GLOSKI Sz, Z, CZ, DZ;
S, Z, C, DZ - LOGOPEDYCZNE
GRY PLANSZOWE (LOG124)
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Xk Cena 49,00 zt
koniczynka .-"!: i oo o Dostepnos¢ Na zamoéwienie
I Lossrenvana any rishszem Czas wysytki 15 dni
Numer katalogowy LOG124
Kod producenta KOMLOGO
Producent KOMLOGO

Opis produktu

CZTEROLISTNA KONICZYNKA | SLIMAK
LOGOPEDYCZNE GRY PLANSZOWE

Gry przeznaczone do ¢wiczeh poprawnej artykulacji gtosek Sz, Z, CZ, DZ oraz $, Z, C, DZ.

,Czterolistna koniczynka” i ,Slimak” to gry logopedyczne majace na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy gtosek, poszerzania stownika czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej,
tak waznej w nauce mdwienia, czytania i pisania. W czasie gry dzieci uczg sie wymowy poprzez zabawe, ¢wiczac dodatkowo
spostrzeganie, pamiec¢ wzrokowa i stuchowg, koncentracje uwagi oraz myslenie (klasyfikowanie przedmiotéw).

CZTEROLISTNA KONICZYNKA

Gra przeznaczona do ¢wiczen poprawnej artykulacji gtosek sz, z, cz, dz oraz ich stuchowego réznicowania. Gra sktada sie z 72
obrazkéw z gtoskami sz, z, cz, dz. Jest kilka wariantéw prowadzenia rozgrywki, ktére urozmaicaja jej wykorzystanie podczas
terapii. Aby grac potrzebna jest kostka oraz od 1 do 4 pionkéw dla kazdego gracza.

Przyktadowy wariant gry:

Grac¢ moze od 2 do 4 dzieci. Rozpoczyna gracz, ktdry wyrzucit 6 oczek. Przesuwa sie on do przodu o tyle pdl ile uzyskat w
rzucie kostkg, dodatkowo wymawiajac poprawnie nazwy obrazkdw na mijanych polach. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotrze
pionkami do swojego ,,domku”. Napotkanego na danym polu rywala mozna ,wyrzucié¢”, wéwczas jest on zmuszony do
rozpoczecia gry swoim pionkiem od nowa. Zawodnicy moga grac jednym lub czterema pionkami.

SLIMAK
Gra przeznaczona jest do ¢wiczen artykulacji gtosek $, Z, ¢, dZ oraz stuchowego réznicowania dZzwiecznosci.

Wariant pierwszy:

Dziecko rzuca kostkg na plansze z ilustracjami. Tam, gdzie kostka sie zatrzyma, musi odgadnac¢ nazwe obrazka i dodatkowo
odpowiedziec¢ na pytanie:

Co styszysz w tym wyrazie s, Z, ¢, dz?

Wariant drugi:
Dziecko przyglada sie obrazkom i wskazuje tylko te, ktére maja w swojej nazwie gtoske $ (innym razem 2z, ¢, dZ).

Wariant trzeci:
Dziecko otrzymuje polecenie: Postuchaj czesci wyrazu, wskaz obrazek, ktéry takg czes¢ posiada;np. sli- ? (slimak), Zre- ?
(Zrebak) lub druga czes¢ wyrazu -mak? (slimak), -bak? (Zrebak).
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Wariant czwarty:
Gracz kreci dtugopisem na planszy. Poprawnie wskazany obrazek nazywa, dzieli wyraz na sylaby, gtoski oraz uktada z tym

wyrazem zdanie.

Wariant piaty:

Gra¢ moze od 1 do 4 graczy. Rozpoczyna gracz, ktdéry wyrzucit 6 oczek. Przesuwa sie on do przodu o tyle pdl, ile uzyskat w
rzucie kostka, dodatkowo nazywajac poprawnie obrazki na mijanych polach. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotrze pionkami
do srodka slimaka. Napotkanego na danym polu rywala mozna ,wyrzucic”, wéwczas jest on zmuszony do rozpoczecia gry tym
pionkiem od nowa. Zawodnicy mogg grac jednym lub czterema pionkami. Przy nastepnym okrazeniu mozna rozpoczac gre od
Srodka i zakoriczy¢ na poczatku slimaka.

Obrazki wykorzystane w grze: wisnie, budzik, hustawka, os, bocian, sruba, ziemia, dzik, wiezienie, dziurkacz, dzieci, cien,
Slimak, pieé, osiot, zielony, dZwig, paprod, ciupaga, sledz, ksiezyc, siatka, osiem, gatezie, dziéb, mis, sikorka, kos¢, poziomka,
ziemniak, dzieciot, strus, dziupla, siedem, Zrebak, Zrddto, swinia, siekiera, bazie, sitko, jedenascie, guzik, siodto, pociag, siec,
nié, dziesiec, tasiemka, sierp, ziarna, siedzenie, budzik, dziadek, cielak, tos, ¢ma, ges, todzie, fazienka.
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