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GoEdu. CZYTAM, MOWIE | PISZE
- PROGRAM INTERAKTYWNY
(HITOO1)

Cena 790,00 zt
Dostepnos¢ Dostepnos¢ - 3 dni
Numer katalogowy HITOO1

Kod producenta HITOBITO

Kod EAN 5907772030097
Producent HITOBITO

Opis produktu

GoEdu. CZYTAM, MOWIE | PISZE - PROGRAM
INTERAKTYWNY

Seria GoEdu - otwarta licencja dla placéwki edukacyjnej

Dla dzieci w wieku 7-9 lat

GoEdu to seria pomocy dydaktycznych i scenariuszy dopasowanych do obowiazujacej
podstawy programowej nauczania wczesnoszkolnego.

Program pozwala rozwija¢ kluczowe umiejetnosci w zakresie komunikacji jezykowej i
rozwiazywania problemow matematycznych, ale tez taczy je z umiejetnoscia
podejmowania taktycznych i strategicznych decyzji, a takze wspoétpraca w grupie i
wrazliwoscia na emocje.

Rozwija kluczowe kompetencje czytania, pisania i
liczenia oraz wspétpracy w grupie

Przekracza granice i taczy swiat wirtualny ze sSwiatem

realnym GOEdU [\/Ié\/\/\@, o
« Gry, zabawy i ¢wiczenia w przestrzeni klasy i na Czytam | p'SZe i
zewnatrz | S

Przenikajaca sie praca indywidualna, w matych
zespotach i w catej klasie

Otwarta na inwencje nauczyciela, daje kontrole nad
czescia multimedialna

L

Rozwijanie umiejetnosci porozumiewania sie przy pomocy mowy i pisma jest jednym z podstawowych zadan
szkoty, ale tez najtatwiej rozwija sie w sposéb catkowicie naturalny przy okazji codziennych kontraktéw, gier i
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zabaw. Takie wiasnie podejscie kierowato autorami zestawu w czasie planowania scenariuszy zaje¢ oraz ¢wiczen
multimedialnych i tradycyjnych pomocy zawartych w pakiecie. Integralna czescia metody jest uczenie sie w
dziataniu i przekraczanie granicy miedzy czescia wirtualna i realna wykonywanych zadan oraz taczenie i
przenikanie pracy indywidualnej i zespotowej z praca w catej klasie.

Zupeina nowoscia jest wprowadzenie elementéw komunikacji cyfrowej, traktowanych tu catkowicie praktycznie,
a nie technologicznie. Kiedy i do czego uzywamy znaku @ lub #? Kiedy wypada, a kiedy nie wypada uzy¢
emotki?

Zawartosc¢ zestawu:

® 36 formatek z grubego kartonu 22 x 22 cm z elementami gier i zabaw do s
wycisniecia =
® Inne elementy gier: kosci, kamienie, woreczki itp.
® Plansze do gier =

® 200 ekrandéw ¢wiczen multimedialnych | ‘
® 150 kart pracy do wydrukowania O_, m £
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Licencja:
o bezterminowa, obejmuje catg placéwke edukacyjna;
o pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach wj placéwce;
. pozwala na drukowanie i kopiowanie na uzytek placéwki materiatéw do wydruku zamieszczonych w programie,
e daje dostep do aktualizacji i uzupetnien aplikacji oraz zasobéw.

Wymagania systemowe

Minimalne wymagania sprzetowe to komputer z systemem Windows 7/10 posiadajgcy:

@® rozdzielczo$¢ ekranu nie mniejsza niz 1024 x 768 pikseli (zalecana rozdzielczo$¢ 1920 x 1080 pikseli)

@® Zrédto dzwieku

Program jest przeznaczony przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi.

O SERII GoEdu

Seria wykorzystuje technologie i multimedia, ale jeszcze czesciej korzysta z dotaczonych do pakietu duzych i
matych pomocy do pracy w catej klasie - na podfodze lub w matych zespotach - na stolikach. W zabawe wigczamy tez
samg przestrzen wokét nas - zaréwno w salach szkolnych jak i na zewnatrz budynkdéw. Dzieki temu najmtodsi uczniowie w
sposéb organiczny i jednoczesny rozwijajg swoje umiejetnosci poznawcze i ruchowe, spoteczne i emocjonalne, motoryczne i
technologiczne.

Co znajdziemy w pudetku kazdego programu z serii GoEdu?

e Scenariusze zajec¢ obejmujace rézne typy aktywnosci indywidualnych, zespotowych oraz angazujacych cata grupe
dzieci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

e Wieksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podtodze

o Inne elementy takie jak: plansze stotowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki, woreczki, kamienie

. Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw alt

e Gryizabawy multimedialne

Wiek: 7-9
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