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GoEdu. OBLICZAM |
ROZWIAZUJE - PROGRAM
9 INTERAKTYWNY (HIT002)

Cena 790,00 zt
Dostepnos¢ Dostepnos¢ - 3 dni
Numer katalogowy HIT002

Kod producenta HITOBITO

Kod EAN 5907772030103
Producent HITOBITO

Opis produktu

GoEdu. OBLICZAM | ROZWIAZUJE - PROGRAM
INTERAKTYWNY

Seria GoEdu - otwarta licencja dla placéwki edukacyjnej
Dla dzieci w wieku 7-9 lat

GoEdu to seria pomocy dydaktycznych i scenariuszy dopasowanych do obowiazujacej
podstawy programowej nauczania wczesnoszkolnego.

Program pozwala rozwija¢ kluczowe umiejetnosci w zakresie komunikacji jezykowej i
rozwiazywania probleméw matematycznych, ale tez taczy je z umiejetnoscia
podejmowania taktycznych i strategicznych decyzji, a takze wspétpraca w grupie i
wrazliwoscia na emocje.

o Rozwija kluczowe kompetencje czytania,
pisania i liczenia oraz wspétpracy w grupie

. Przekracza granice i taczy swiat wirtualny ze GOEdu Obliczam
Swiatem realnym i rozwigzuje

o Gry, zabawy i ¢wiczenia w przestrzeni klasy i
na zewnatrz

o Przenikajaca sie praca indywidualna, w
matych zespotach i w catej klasie

o Otwarta na inwencje nauczyciela, daje
kontrole nad czescia multimedialna

HITOBITO

- -

Umiejetnosci matematyczne sa niezbedne w dorostym (i dziecinnym) zyciu, ale w szkolnej praktyce czesto
odrywaja sie od codziennych doswiadczen. Dlatego autorzy zestawu przygotowali scenariusze uczace podstaw
matematyki w grach i ¢wiczeniach, w ktérych myslenie matematyczne jest naturalna, ale tez niezbedna czescia
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dobrej zabawy. Tak jak w catej serii GoEdu zajecia przekraczaja granice miedzy multimediami i tradycyjnymi
pomocami. Elementem taczacym je jest zawsze aktywnosc¢ ucznidow dziatajacych na przemian indywidualnie, w
zespotach i w catej klasie.

Zawartosdé zestawu: 1
® 36 formatek z grubego kartonu 22 x 22 cm z elementami gier i zabaw do
wycisniecia <
® Inne elementy gier: karty, kosci, kamienie, woreczki itp. |
® Plansze do gier
® 200 ekrandéw c¢wiczeh multimedialnych _
® 150 kart pracy do wydrukowania + - —
i~ r—
S -
[—

Licencja:

bezterminowa, obejmuje catg placéwke edukacyjna;

pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach wj placéwce;

pozwala na drukowanie i kopiowanie na uzytek placéwki materiatéw do wydruku zamieszczonych w programie,
daje dostep do aktualizacji i uzupetnien aplikacji oraz zasobéw.

Wymagania systemowe

Minimalne wymagania sprzetowe to komputer z systemem Windows 7/10 posiadajacy:

@ rozdzielczos¢ ekranu nie mniejsza niz 1024 x 768 pikseli (zalecana rozdzielczos¢ 1920 x 1080 pikseli)

@® Zrédto dzwieku

Program jest przeznaczony przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi.

O SERII GoEdu

Seria wykorzystuje technologie i multimedia, ale jeszcze czesciej korzysta z dotaczonych do pakietu duzych i
matych pomocy do pracy w catej klasie - na podtodze lub w matych zespotach - na stolikach. W zabawe wtgczamy tez
sama przestrzeh wokét nas - zaréwno w salach szkolnych jak i na zewnatrz budynkéw. Dzieki temu najmtodsi uczniowie w
sposo6b organiczny i jednoczesny rozwijajg swoje umiejetnosci poznawcze i ruchowe, spoteczne i emocjonalne, motoryczne i
technologiczne.

Co znajdziemy w pudetku kazdego programu z serii GoEdu?

o Scenariusze zaje¢ obejmujgce rézne typy aktywnosci indywidualnych, zespotowych oraz angazujacych catg grupe
dzieci

o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

o Wieksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podtodze

o Inne elementy takie jak: plansze stotowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki, woreczki, kamienie

o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw alt

e Gry i zabawy multimedialne

Wiek: 7-9
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