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GOGLE eduVR 128GB 4 SZT Z
KONTROLERAMI

Cena 14 999,00 zt
Dostepnos¢ Na zamowienie
Producent EDUTECH

EDU VR 128GB

Opis produktu

GOGLE eduVR 128GB 4 SZT Z KONTROLERAMI

Gogle Wirtualnej Rzeczywistosci eduVR z pamiecig 128 GB stworzone specjalnie dla edukaciji.

Gogle eduVR z platforma edukacyjng VEATIVE to kompletne rozwigzanie do nauki wirtualnej rzeczywistosci dla uczniéw klas
podstawowych i Srednich.

Gogle o pojemnosci 128GB i 6 GB pamieci RAM wystarczajg do przechowywania aktualnej biblioteki interaktywnych modutéw
lekcyjnych i interaktywnych wycieczek. Dzieki temu nie tracimy czasu na wgrywanie poszczegdlnych modutéw do kazdego z
gogli VR.
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Wgrane moduty w goglach eduVR nie wymagajg szybkiego tgcza Wi-Fi, aby przeprowadza¢ zajecia. Co wiecej, mozna ich
uzywac réwniez offline.

Dzieki bezprzewodowej technologii i oprogramowaniu, nie trzeba podtgcza¢ kazdego zestawu osobno, czy wysyta¢ kazdemu
uczniowi materiatéw. Zwieksza to komfort pracy do maksimum.

Dzieki eduVR i zintegrowanej z nim platformie edukacyjnej Veative mozna przenies¢ sie na inng planete, dno morza, do ciata
cztowieka czy dowiedzie¢ sie, jak dziata serce...

Kliknij na podswietlony aparat szparkowy,
aby uwolnic¢ tlen do srodowiska.

Kliknij na podéwietlony aparat
szparkowy, aby przejs¢ dalej.

BIOLOGIA - Fotosynteza. Szkota podstawowa.

Zawierajg w swojej pamieci prawie 600 modutédw lekcyjnych z fizyki, chemii, biologii i matematyki oraz 22 wirtualne wycieczki
w najlepszej jakosci (w. jez. angielskim).
Na jezyk polski przettumaczono 40 modutéw.

Uzytkowanie gogli eduVR z platforma edukacyjng wymaga wykupienia licencji - licencje roczne, 3-letnie i 5-letnie dostepne
osobno.

Gogle wyrdzniaja sie nie tylko olbrzymiag pamiecia, pozwalajgcg na przechowywanie i szybkie uruchamianie modutéw
lekcyjnych, lecz takze mata wagga i wygodnym dopasowaniem do twarzy dzieki miekkiej wyscidtce z gabki. Posiadajg one
ponadto filtr blue light, ktéry chroni oczy przed $wiattem niebieskim (certyfikat renomowanej firmy TUV).

Kontroler, co bardzo wazne dla wygody uzytkowania - jest bezprzewodowy. Sterowanie odbywa sie za pomocg wygodnego,
intuicyjnego touchpada i 3 ergonomicznie umieszczonych przyciskéw.

Wbudowane gtosniki z regulacjg gtosnosci zapewniajg bogaty, wyrazny dzwiek przestrzenny wielokanatowy

GOGLE 128 GB | KONTROLER
eduVR RAM: 6GB | BEZPRZEWODOWY

home
cofnij

wejscie
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do przodu

touchpad

W ZESTAWIE:

¢ Gogle VR o pojemnosci 128 GB i pamieci RAM 6GB - 4 szt.
e Kontroler - 4 szt.

¢ Gtosniki - wbudowane

¢ Interaktywne moduty lekcyjne - ponad 565
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e Wirtualne, interaktywne wycieczki
e Filmy 360°
e Portal nauczyciela
Do tadowania i przechowywania gogli potrzebna jest specjalna walizka.

Do korzystania z platformy potrzebny jest zakup licencji, standardowo dostepnej w opcji 1 rok, 3 lata lub 5 lat.

Grupg‘ 1

LICENCJA | 1w

Na platformie:

Interaktywne moduty lekcyjne - dla szkét podstawowych i Srednich, zgodne z podstawa programowg biologii, chemii, fizyki i

matematyki. Juz 40 modutéw zostato opracowanych w jezyku polskim, prace sg kontynuowane.

Moduty lekcyjne sa wgrane bezposrednio w gogle eduVR, co zdecydowanie utatwia i przyspiesza prace na lekgcji.
BIOLOGIA - Przeptyw krwi w organizmie cztowieka.

Szkota podstawowa.

MATEMATYKA - Zasada Bernoulliego. Szkota srednia.

« \Wynik:0
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FIZYKA - Cienie. Szkota podstawowa

Przes7koda

Pétcien

Ciekawe, wirtualne i jednoczesnie interaktywne wycieczki, w czasie ktérych uczen nie tylko przenosi sie w zabytkowe,

historyczne miejsce i moze je podziwia¢, ale réwniez moze interaktywnie w nim funkcjonowac - np. za pomoca kontrolera
wychyli¢ sie i zobaczy¢ widok z wiezy Eiffla na Paryz, wej$¢ do srodka Wielkiej Piramidy w Gizie czy otrzyma¢ dodatkowe
informacje o danej budowli.

Filmy 360° pozwalajg przenies¢ sie w rézne miejsca $wiata i ogladac ich piekno pod dowolnym katem:)

Zawarty w platformie portal nauczyciela umozliwia mu podglad kazdego obrazu z gogli ucznia na swoim monitorze,
kontrolowanie jego pracy, korygowanie i sprawdzanie postepdéw.
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O Zizgird eykinan

Jak to dziata?

Kazdy modut lekcyjny sktada sie z minimum trzech czesci.
Pierwsza czes$¢ okresla cele, ktére osiggamy przy ukonczeniu catego modutu.

Srodkowe czeéci to wiadomosci merytoryczne lekcji przedstawione w formie filmu, obrazu, tekstu, gtosu lektora oraz
interaktywnej angazujacej lekcji, podczas ktérej uczen musi wykonywaé zadania.

Ostatnia czes¢ lekcji to interaktywny modut sprawdzajacy przyswojona wiedze. Jest to ciekawy, mocno angazujacy ucznia
materiat, test, ktéry motywuje ucznia do dziatania i wykonywania zadan.

PRZYKLADOWE TEMATY LEKC]I
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Biologia
Szkota Podstawowa

Ukfad trawienny

eduva

V=ATIV=

Zasoby nieodnawialne

Ruch $wiatta

STRUKTURA DNA

Temat 1: Temat 6:

Komorka zwierzeca Mozg cztowieka

Temat 2: Temat 7:

Fotosynteza Struktura DNA

Temat 3: Temat 8:

Budowa uktadu pokarmowego Struktura kosci

Temat 4: Temat 9:

Budowa rosliny Konkurencja

Temat 5: Temat 10: N " o

Zaznacz i umies¢ kazdy element DNA
we wiasciwym miejscu.

Fizyka eduva
Szkota Podstawowa _ -
V=ATIV=
Temat 1 Temat 6:
Obwad szeregowy Pierwsza zasada dynamiki Newtona
Temat 2: Temat 7:
Obwody réwnolegte Druga zasada dynamiki Newtona
Temat 3: Temat 8: Mata ggstosc |
Skale temperatury Zastosowanie trzeciej zasady
Temat 4: dynamiki Newtona
Pole magnetyczne Temat 9: | Utz ptyny w odpowiedr
Temat 5: Gestos¢ ptynow na skali gesto:
Przyspieszenie Temat 10:

h . SUBSTANCIE
Chemia eduVR
Szkota Podstawowa _ a
V=ATIV=
Temat 1 Temat 6:
Poréwnywanie ciat statych, Skala pH
cieczy i gazéw Temat 7:
Temat 2: Liczba atomowa
Mieszaniny niejednorodne Temat 8:
Temat 3: Wigzania kowalencyjne
Mieszaniny jednorodne Temat 9:
Temat 4: Wiazania jonowe
Kwasy Temat 10:
Temat 5 Weglowodory tyfikuj i wybierz niem
Substancje z podanych ob
POLE POWIERZCHNI TROJKATA
Matematyka eduVR '
e S ey T s
Szkota Podstawowa _ _
V=ATIV=
Temat 1: Temat 6: iagnij wartosci wysokosci i podstawy do wzoi
Prawdopodobieristwo Réwnanie kwadratowe Pole tréjkata = 1/2 (podstawa x wysokos¢)
Temat 2: Temat 7: = A
L . . . . = 1/2 X
Objetos¢ i pole powierzchni Wyktadniki i potegi
szescianu oraz prostopadioscianu a4t 8-
Temat 3: Utamki zwykte i dziesietne [ im]}
Twierdzenie Pitagorasa 1 A
i Temat9v. ) ) ) Tm] | /‘\
Temat 4: Dodawanie i odejmowanie prostych .
Pole powierzchni trojkata utamkaéw algebraicznych
Temat 5: Temat 10:
Procenty Liczby catkowite i wartos¢ bezwzgledna

30% wyzsze wyniki kompetencji spotecznych

Wyniki wskazujg, ze uczniowie, ktérzy uczyli sie z wykorzystaniem VR, uzyskujg $rednio o 30% wyzsze wyniki w kompetencjach spotecznych, niz
ich réwiesnicy, ktérzy byli uczeni tradycyjng metoda

30% szybsze zapamietywanie informacji

Wyniki sugerujg réwniez, ze uczniowie, ktérzy wykorzystywali Wirtualng Rzeczywisto$¢ sg o 30% bardziej skuteczni, jesli chodzi o tempo
przyswajania informacji i unikanie bteddw, niz uczniowie, ktérzy byli uczeni tradycyjna metoda. Poréwnanie dotyczy uczenia sie przez godzine.

Od 20 do 50% wyzsze wyniki testow koncowych w przeprowadzaniu operacji

W nauce przeprowadzania operacji, np. rekonstrukcji stawu biodrowego, czy operacji ztaman kosci studenci otrzymywali duzo wyzsze wyniki,
kiedy korzystali z technologii VR w stosunku do oséb, ktére uczyty sie tradycyjnymi metodami: wideo, prezentacja, tekst.

Do 60% lepsza komunikacja i praca zespotowa

W trakcie lekcji praktycznych ze spawania uczniowie zgtaszali, ze duzo lepiej pracuje im sie w grupie, a takze komunikacja miedzy uczestnikami
jest lepsza w poréwnaniu do uczniéw, ktérzy nie korzystali z technologii VR.
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