Przedsiebiorstwo Zaopatrzenia Szkét CEZAS Sp. z o.0.

teczynska 37, 20-309 Lublin,

NIP 7120165368, REGON 430362055

Nr tel. 81 525 85 51, Nr faks 81 525 86 93
E-mail: cezas@cezas.com.pl

Dane aktualne na dzien: 18-08-2025 17:38

Link do produktu: https://cezas.com.pl/gosense-myslenie-matematyczne-specjalne-potrzeby-edukacyjne-6-10-lat-program-
interaktywny-hit007-p-10002.html

GoSense. MYSLENIE
MATEMATYCZNE. SPECJALNE
POTRZEBY EDUKACY)NE 6-10

" Sense
LAT - PROGRAM INTERAKTYWNY
(HITOO7)
Cena 790,00 zt
m . Dostepnos¢ Dostepnos¢ - 3 dni
Numer katalogowy HIT007
Kod producenta HITOBITO
Kod EAN 5907772030035
Producent HITOBITO

Opis produktu

GoSense. MYSLENIE MATEMATYCZNE. SPECJALNE
POTRZEBY EDUKACY]NE 6-10 LAT - PROGRAM
INTERAKTYWNY

GoSense - nowa seria pomocy w dydaktyce i terapii. Otwarta licencja dla placowki
edukacyjnej

® dla nauczycieli i terapeutéw pracujacych z dzie¢mi
z grupy ryzyka dysleksji i dyskalkulii,

@® rowniez dla dzieci z ADHD, przydatna w pracy z
dzie¢mi ze spektrum autyzmu,

@® taczy najnowsze trendy w terapii i metodyce
nauczania,

® ergonomiczna forma multimediow oraz stotowych i
podiogowych gier i zabaw,

@® praca indywidualna, grupowa i w catej klasie,

® cwiczenia w ruchu, wzajemne interakcje dzieci,
manipulacja przedmiotami,

® poradniki metodyczne, materiaty do
wydrukowania, materiaty dla rodzicéw i dodatkowe
scenariusze online.
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Zestaw MYSLENIE MATEMATYCZNE przeznaczony jest do rozwijania w dzieciach
umiejetnosci myslenia operacyjnego, szczegdlnie w kontekscie rozwigzywania
zadan matematycznych.

Elementem zestawu sg tez ¢wiczenia rozwigzywania problemoéw metodg
whnioskowania, sprawdzania, dowodzenia i wyjasniania oraz proste gry logiczne i
strategiczne w postaci multimedialnej i tradycyjnej.

Cwiczenia oraz multimedialne i
planszowe gry i zabawy ksztattuja
elementarna swiadomos¢ statosci
(ilosci, liczby, ksztattu) oraz
rozwijaja umiejetnosci:

@® odwracania procesoéw,
® abstrahowania,

@® uogodlniania,

@® uscislania,
o
o
o
w

kojarzenia,

zapamietywania,

szacowania wielkosci i rzedéw
ielkosci.

Zawartosc¢ zestawu:

e instrukcja uzytkowania A5 z numerem seryjnymi i karta rejestracyjng

6 woreczkéw po 18 kamieni (3 woreczki czarnych i 3 woreczki biatych)

6 woreczkéw po 3 kosci do gry: jedna z kolorami dwie z kropkami-liczbami w kazdym

6 plansz biurkowych 30 na 30 cm

12 kartonowych formatek z matymi kartonowymi cyferkami i znakami

18 kartonowych formatek z matymi elementami w réznych ksztattach - po 3 w kazdym z szesciu koloréw
48 woreczkéw foliowych na drobne elementy kartonowe

W czesci cyfrowej:

¢ 100 ekrandéw interaktywnych ¢wiczen indywidualnych lub multimedialnych ¢wiczen klasowych
e 60 kart pracy wspoétpracujacych z elementami kartonowymi i ¢wiczeniami multimedialnymi

W kolejnych aktualizacjach uzytkownicy otrzymaja dodatkowe materiaty.

wygenerowano w programie shopGold



Przedsiebiorstwo Zaopatrzenia Szkét CEZAS Sp. z o.0.
teczynska 37, 20-309 Lublin,

NIP 7120165368, REGON 430362055

Nr tel. 81 525 85 51, Nr faks 81 525 86 93

E-mail: cezas@cezas.com.pl

Licencja:
o bezterminowa, obejmuje catg placéwke edukacyjna;
o pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach wj placéwce;
o pozwala na drukowanie i kopiowanie na uzytek placéwki materiatéw do wydruku zamieszczonych w programie,
o daje dostep do aktualizacji i uzupetnien aplikacji oraz zasobéw.

Wymagania systemowe

Minimalne wymagania sprzetowe to komputer z systemem Windows 7/10 posiadajacy:
@® rozdzielczos¢ ekranu nie mniejsza niz 1024 x 768 pikseli (zalecana rozdzielczos¢ 1920 x 1080 pikseli)
@® Zrédto dzwieku

Program przeznaczony przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi.

O serii GoSense:

GoSense to seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodzgca poza relacje dziecko-terapeuta lub dziecko-
komputer. Dzieki twérczemu wykorzystaniu technologii oraz dotgczeniu matych i wielkowymiarowych pomocy, uczestnicy
zajec rozwijajg w ciekawej dla zmystéw formie swoje mocne strony i tam gdzie to mozliwe koryguja obszary problemowe.
Pakiety moga by¢ wykorzystane w pracy z cata klasa, w wyodrebnionych grupach i indywidualnie.

Przeznaczone sa dla placéwek edukacyjnych i poradni do pracy z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w wieku
6-10, wspierajgc réwnoczesnie zaangazowanie rodzicow.

Seria sprawdza sie przy pracy z dzie¢mi (lub w klasach obejmujacych takie dzieci) ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi z
szeroko rozumianej grupy ryzyka dysleksji rozwojowej obejmujgcej dysleksje (tu w waskim znaczeniu), dysgrafie,
dysortografie oraz dyskalkulie a takze z dzie¢mi z ADHD.

Seria jest réwniez dostosowana do potrzeb dzieci ze spektrum autyzmu, jednak dostosowanie to nie polega na specjalnym
doborze i przeznaczeniu ¢wiczen, a jedynie na ich ergonomii i metodyce, ktéra nie stawia barier i wigcza autystycznych
uczniéw w proces edukacyjny oraz w funkcjonowanie grupy lub klasy.

Dzieci pracuja w ruchu i wzajemnych interakcjach, czesto manipulujac materialnymi lub wirtualnymi przedmiotami, co
zapewnia prawdziwg konkretyzacje zadan, tak potrzebna na etapie wczesnoszkolnym.

Seria GoSense sktada sie z 9 czesci. Siedem sposrdd nich jest przeznaczone przede wszystkim dla nauczycieli nauczania
wczesnoszkolnego:

Funkcje wzrokowe,

Stuch i mowa,

Orientacja w przestrzeni,

Myslenie matematyczne,

Koncentracja i samokontrola,

Koordynacja i grafomotoryka,

. Ortografia.

Dwie kolejne czesci:

1. Dysleksja rozwojowa,

2. Dyskalkulia rozwojowa.

korzystaja z tych samych zasobdw, ale przygotowane sg do pracy w mniejszych grupach lub indywidualnie. Ich uzytkownikami
beda przede wszystkim terapeuci.

NouprwNE

Co znajdziemy w pudetku kazdego programu z serii GoSense?

e Scenariusze zajec¢ obejmujgce rézne typy aktywnosci indywidualnych, zespotowych oraz angazujacych catg grupe
dzieci

Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach

Wieksze elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podtodze

Inne elementy takie jak: plansze stotowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki, woreczki, kamienie
Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw

Gry i zabawy multimedialne

Wiek: 6-10
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