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Cena 13 599,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Kod producenta FUNFLOOR
Producent FunFloor

Dla szkoty/przedszkola

Opis produktu

INTERAKTYWNA PODLOGA
FunFloor MOBILNY REWALIDACJA

W PAKIECIE: 135 GIER, PILOT, STATYW MOBILNY, INSTRUKCJA OBStUGI

* podfoga z bogatym pakietem gier i zabaw edukacyjnych, dedykowana do szkét i przedszkoli, z pakietem gier dla dzieci

o specjalnych potrzebach edukacyjnych
e 135 gier w pakiecie: 50 gier PLAY, 50 gier EDU, 10 gier EKOLOGIA i 25 gier REWALIDACJA | TERAPIA

e pakiet Rewalidacja i Terapia - zestaw 25 interaktywnych éwiczenh wspomagajacych

usprawnianie zaburzonych funkcji i rozwéj percepcji
» statyw mobilny
¢ Jasnos¢ projektora: 3500 ANSI
e Obstuga za pomoca pilota
e Podziat gier na grupy
¢ Mozliwos¢ montazu do statywu i Sciany

FunFloor REWALIDACJA jest doskonalym rozwiazaniem wspomagajacym nauke na wczesnym etapie edukacji
zaczynajac od nauki prostych czynnosci, poprzez nauke literek, cyferek, owocow, zwierzat. Zajecia edukacyjne
przeplatane z grami tworzacymi pakiet PLAY sprawiajg ze nauka jest niezwykle ciekawa i angazujaca wszystkie dzieci.
Najczesciej uzywany w szkotach i przedszkolach.

FunFloor REWALIDACJA wyposazony jest w pakiet 135 gier: 50 gier z pakietu PLAY, 50 gier z pakietu EDU, 35 gier z pakietu
REWALIDACJA i TERAPIA oraz 10 gier z pakietu Ekologia. Lampa o jasnosci 3200 bardzo dobrze sprawuje sie w warunkach
normalnego uzytkowania w salach lekcyjnych, swietlicach i w przedszkolach.

Istnieje mozliwo$¢ wzbogacenia FunFloor o dodatkowe pakiety gier oraz zamoéwienie maty podtogowej, i pisakdéw
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interaktywnych, ktére réwniez sg obstugiwane w tej wersji.

Pakiety gier

FunFloor REWALIDACJA zawiera 4 pakiety tematyczne, w ktérych jest razem 135 gier:

Pakiet EDU 50 Pakiet PLAY 50 Pakiet EKO 10

stworzony w oparciu o podstawe zréznicowany zestaw gier stworzony zostat aby edukowad i
programowg  Ministra  Edukacji zabawowo-sportowych, ktéry zwiekszac swiadomos¢ ekologiczna.
Narodowej do nauki w pokazuje najwieksze mozliwosci Pakiet zawiera 10 gier zwigzanych z
przedszkolach. Tworzac ten pakiet interaktywnej podtogi. Pitka nozna, segregacja, sprzataniem i
potozyliSmy nacisk na edukacje fapanie pingwinéw, odkrywanie rozktadaniem sie odpadéw. Gry
najmtodszych i rozwdj wszystkich skarbéw pod piaskiem to doskonaty ekologiczne majg za zadanie
podstawowych obszaréw, od przerywnik w nauce ale réwniez zaszczepi¢ nawyk dbania o nasza
ksztattowania umiejetnosci gtéwna atrakcja w salach zabaw. planete.

spotecznych, nauke higieny,
promocje zdrowia jak réwniez
poznawanie cyferek, literek,
dzwiekéw az po elementy geografii.
Po za przedszkolami pakiet EDU jest
uzywany bardzo czesto w klasach
1-3.

oraz specjainy pakiet do rewalidacji i terapii
w REWALIDACJA | TERAPIA 25

ese

2
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Zestaw 25 interaktywnych ¢wiczen
wspomagajgcych usprawnianie
zaburzonych funkcji i rozwéj
percepcji, jednoczesnie
wspomagajacych koncentracje
uwagi oparta na analizatorze
wzrokowo-kinestetycznym. Pakiet
Rewalidacja i Terapia moze
stanowi¢ niezastgpiong pomoc
merytoryczng, gdyz jest
opracowany w oparciu o badania
naukowe, wiedze merytorycznga ora
wtasne doswiadczenia z pracy
terapeutycznej z dzie¢mi/uczniami
przejawiajacymi deficyty rozwojowe
W znacznym stopniu utatwia prace
nauczycielowi, czy rodzicowi w
warunkach domowych jednoczesnie
znacznie uatrakcyjniajac prace
poprzez min. wzbudzanie
ciekawosci, bazowanie na zasobact
dziecka oraz stopniowe
przechodzenie do wyzszego
poziomu.

Rewalidacja to catoksztatt podejmowanych, usystematyzowanych dziatan, ktérych celem jest przywrécenie
petnej sprawnosci, wyrownywanie brakow i maksymalne usprawnianie funkcji psychicznych i fizycznych. Czyli
korygowanie zaburzonych funkcji, kompensowanie, wyréwnywanie i zastepowanie brakéw oraz dynamizacja rozwoju.

Pakiet Rewalidacja i Terapia daje uczestnikom:

- mozliwos¢ pracy w malej grupie,

- indywidualizacje tempa pracy,

- poruszanie sie w sferze najblizszego rozwoju,

- gradacje trudnosci, czyli przechodzenie od zadan tatwiejszych do zadan trudniejszych,
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- dostosowanie czasu trwania ¢wiczenia do wydajnosci podopiecznego,
- mobilizacje dziecka.

Pakiet zbudowany jest z dziatéw:

1. Rozumienie polecen jest kluczowg umiejetnoscia, na ktérej opieraja sie pozostate umiejetnosci. Umiejetnosci bazowe z
zakresu rozumienia i nasladowania mowy sa niezbedne do przejscia na nastepne etapy terapii i rozwijania umiejetnosci
bardziej ztozonych.

Ten dziat sktada sie z trzech czesci:

- podstawowe rozumienie polecen: sg to zadania zwigzane z usprawnianiem funkcji stuchowo-jezykowych (1.1, 1.2, 1.3)

- rozumienie polecen bez przedmiotéw: sg to zadania zwigzane z kojarzeniem obiektéw ze sobg, taczenie w pary oraz w
logicznie pasujgce gruby obiektéw (1.4, 1.5)

- rozumienie polecen z przedmiotami: sg to zadania, w ktérych wykorzystujemy fizyczne przedmioty, ktére utatwiajg
skojarzenia z wysSwietlanymi tresciami (1.6, 1.7)

2. Kontekst spoteczny jest zestawem ¢wiczeh pozwalajacym zrozumie¢ mechanizmy zwigzane z podstawowymi emocjami,
dzieki czemu mozliwe jest stymulowanie zdolnosci komunikacyjnych w kontekscie spotecznym.

3. Percepcja stuchowa s to ¢wiczenia stymulujgce funkcje stuchowe, jednoczesnie wspierajgce rozwdj uwagi i pamieci
opartej na analizatorze stuchowym.

4. Funkcje wzrokowe sg zestawem ¢wiczen rozwijajgcych percepcje wzrokowg, przy jednoczesnym wspomaganiu
koncentracji uwagi opartej na analizatorze wzrokowym.

5. Koordynacja wzrokowo-ruchowa to zestaw ¢wiczen ksztattujgcych umiejetnos¢ taczenia tego co spostrzegamy z
ruchem.
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Szukanie przedmiotow

Zwierzatka i literki

Lodowe smaki Uzupetnij literki

Znajdzwyrazy
* Dywan interaktywny to urzadzenie multimedialne, ktére wyswietla obraz na podtozu.
Sktada sie z projektora, systemu czujnikéw ruchu, specjalnego oprogramowania oraz
komputera, ktére zostaty umieszczone w jednej obudowie. Wykorzystana technologia
umozliwia poruszanie sie po wyswietlanym obrazie, ktéry reaguje na nasz ruch.

Specyfikacja
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Specyfikacja Interaktywnej Podtogi FunFoor EDU

Projektor

Projektor krétkoogniskowy Tak

Jasnos$¢ 3200 ANSI Lumenéw

Kontrast 13000:1

Zywotnos¢ lampy (tryb normal) Min. 4500 h

Projektor krétkoogniskowy Tak

Zasilanie / Pobér pradu

Zasilanie 230 V

Maksymalny pobér mocy 375 W

Pobér mocy gdy urzgdzenie wytgczone 0 W

Komputer

Procesor Intel lub réwnowazny

Dysk SSD mSATA, MLC, min. 16BG

Pamie¢ RAM Min 2GB

Ptyta gtéwna 4 x USB 3.0, D-Sub, HDMI, DC-In, Audio, Mic, mSATA

Dzwiek

Wbudowane gtosniki Tak

Moc Min. 10 W

Inne

Ustawienie projektora w zestawie Poziomo (prawidtowa wentylacja)

Ztgcza USB x2szt, Audio, MIC, LAN

Ztacza opcjonalnie HDMI, VGA

Kamera wykrywajaca ruch Tak

Pilot zdalnego sterowania Tak

Uchwyt sufitowy w zestawie Tak

Kabel zasilajagcy w zestawie Tak

Instrukcja obstugi w jezyku polskim Tak

Mozliwo$¢ montazu do Sciany Tak

Kolor Biaty

Wymiary maksymalne 51cm x 31cm x 20cm

Waga maksymalna 9,5 kg

System operacyjny Linux

llo$¢ animacji Min. 80

Podziat gier na grupy Tak

Tryb automatycznego przetgczania gier Tak

Typ przewodowej karty sieciowej 10/100/1000 Mbit/s

Typ bezprzewodowej karty sieciowej IEEE 802.11n/g//b

Gotowy do potgczenia internetowego Tak

Mozliwos$¢ dodawania gier przez internet Tak

Mozliwo$¢ zdalnej aktualizacji Tak

WiFi Tak
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Gwarancja na system z wytaczeniem lampy 24 miesigce

Gwarancja na lampe 12 miesiecy lub 2000 godzin pracy

CERTYFIKAT ISO 9001 TAK

Rozmiar wyswietlanego obrazu

Wysokosc pomieszczenia (cm) [ Rozmiar wyswietlanego

obrazu (cm)
198 x 149

206 x 155

215 x 162

224 x 168

232 x 174

240 x 180

249 x 187

194 x 258

262 x 197

266 x 200

275 x 209

283 x 213

292 x 219
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