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INTERAKTYWNA PODLOGA
FUNFLOOR - PAKIET ROZWO]
MOZGU

Cena 979,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Kod producenta FUNFLOOR
Producent FunFloor

Opis produktu

INTERAKTYWNA PODLOGA FunFloor
PAKIET ROZWO) MOZGU

Czy wiesz, ze najbardziej intensywny rozwéj mézgu dziecka ma miejsce w pierwszych latach jego zycia? W
oparciu o te wiedze warto jest tak przystosowac dzieciece zabawy, aby jednoczes$nie rozwijaty koordynacje ruchowa
naszych pociech, ich wyobraznie oraz uczyty samokontroli, a przy tym aktywnie wspomagaty rozwoj
koncentracji.

Umyst dziecka jest bardzo chtonny i niezawodny, a jego pamiec rozwija sie bardzo dynamicznie. Dlatego tez pakiet gier pt.
»Rozwdj mdzgu” ma na celu wesprzed dzieci w nauce poprzez dynamiczng zabawe. taczac ruch z petnymi koloréw planszami,
po ktérych trzeba sie poruszac¢ aby zdobywac punkty, nie tylko promujemy zdrowg rywalizacje miedzy dzie¢mi, ale przede
wszystkim wptywamy na aktywny rozwéj wyobrazni oraz najwazniejszych elementéw poznawczych, ktére sa
niezbedne do prawidlowego rozwoju dziecka.

Gry wchodzace w skiad pakietu:

Gra w kubki

Celem gry jest odkrycie, pod ktérym kubeczkiem znajduje sie czerwona piteczka. Rozgrywka sktada sie z kilku poziomdw:
kazdy z nich rézni sie pod wzgledem ilosci kubeczkéw oraz predkosci ich poruszania sie. Podczas zabawy gracz rozwija
koncentracje poprzez intensywne skupianie sie na tym jak poruszaja sie kubeczki, ponadto zastanawia sie tez, gdzie znajduje
sie piteczka.

Smutna minka

Na planszy w pieciu rzedach pojawiajg sie kolorowe minki. Gracz musi sie skupi¢ oraz szybko znalez¢ buzki, ktére sg smutne.
W grze wystepuje limit czasowy na znalezienie niepocieszonych minek posrdéd tych, ktére sie usmiechaja. Celem gry jest
rozwiniecie refleksu, skupienia oraz szybkiej obserwacji.

Gra w statki

Rozgrywka polega na odkryciu dziesieciu statkéw, ktére skrywaja sie pod kwadratowymi, wodnymi polami. Gracz ma 10 minut
na znalezienie wszystkich statkéw, a do jego dyspozycji sa trzy kota ratunkowe. Po nacisnieciu jednego kota przez moment
mozna podejrze¢, gdzie na planszy schowane sg statki. Gra rozwija koncentracje oraz skupienie, a dzieki kotom ratunkowym -
réwniez pamied, gdyz potrzeba duzej uwaznosci, by zapamietac gdzie doktadnie znajdujg sie statki.
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Kolorowy zawrét gtowy

Na planszy w szesciu rzedach znajdujg sie krazki o réznych odcieniach jednego koloru. Celem rozgrywki jest znalezienie
dwunastu krgzkéw w danym odcieniu - gracza ogranicza czas, wiec musi sie skupic i jak najszybciej znalez¢ wszystkie krazki.
Spostrzegawczosé, skupienie oraz refleks - te cechy sg niezbedne, by uzyskaé najlepszy wynik!

Poszukiwacze skarbow

Plansza przedstawia widok na bajkowa dzungle, w ktérej nalezy odnalez¢ trzy przedmioty - mape skarboéw, klucz oraz skrzynie
peing ztota. W grze nie ma ogranicze czasowych, wymagane jest jednak duze skupienie oraz spostrzegawczosé, aby
odnalez¢ wszystkie elementy i zakonczy¢ rozgrywke.

Pamiec krétkotrwata

Celem gry jest ¢wiczenie pamieci krétkotrwatej poprzez zapamietywanie obiektéw, ktére znajdujg sie na biurku. Po
zapamietaniu wszystkich (s to m.in. pluszowy mis, guzik, widelec, jabtko itd.) obraz na chwile znika, po czym ponownie
pojawia sie widok na biurko, a na nim wsréd zapamietanych przedmiotéw znajduje sie jeden nowy, ktéry trzeba znalez¢ i
zaznaczy¢. U goéry planszy znajduje sie lista rzeczy, ktére znajdowaty sie na biurku wczesniej - jest to pomocne dla osoby
biorgcej udziat w grze, jesli nie udato jej sie wczedniej zapamietaé wszystkich przedmiotéw. Gra konczy sie, kiedy wszystkie
obiekty zostang odkryte i zaznaczone.

W zaczarowanym sadzie

Gra przenosi nas do zaczarowanego sadu, w ktérym znajduje sie owocujgca jabton. Celem gry jest policzenie wszystkich
jabtek, ktére znajduja sie na planszy oraz wybranie odpowiedniej liczby sposréd trzech mozliwych odpowiedzi. Gracz ma
dziesie¢ podejs¢, wygrywa ta osoba, ktéra udzieli najwiekszej liczby poprawnych odpowiedzi.

Liczenie w pamieci

Na planszy pojawiaja sie liczby oraz znaki dodawania i odejmowania. Nastepujac kolejno po sobie tworza réwnanie, ktére
gracz musi szybko policzy¢ w pamieci, a nastepnie wybra¢ poprawng odpowiedZ sposrdd trzech proponowanych wynikéw. W
jednej rozgrywce do rozwigzania jest dziewie¢ réwnad - wygrywa osoba, ktéra poda najwiecej prawidtowych odpowiedzi.
Liczenie

Na gorze planszy znajduje sie réwnanie, ktére nalezy szybko rozwigzac¢ - gracza ograniczajg spadajace z nieba balony, do
ktérych przyczepione sa proponowane odpowiedzi (tylko jedna z nich jest poprawna). W grze najwazniejsze jest skupienie oraz
wykorzystanie zdobytej dotychczas wiedzy matematycznej.

Kwadraty

Przez plansze przelatuje czerwony kwadracik. Gracz musi w odpowiednim momencie nacisng¢ zielony przycisk tak, aby
kwadracik spadt w jedno z trzech pdl. Kazde niebieskie pole ma inng punktacje - od 10 do 30 punktéw. Zwycieza ta osoba,
ktéra zdobedzie najwiecej punktéw. Celem gry jest przede wszystkim rozwéj spostrzegawczosci i refleksu.

Kto pierwszy ten lepszy

Gra wymaga udziatu dwéch graczy. Kazdy z nich obserwuje latajacy po planszy czerwony kwadracik. Kiedy tylko kolor
kwadratu zmieni sie na niebieski, grajacy musza nacisng¢ zétty przycisk - kto szybciej naci$nie swéj przycisk, wygrywa.

Spadajace elementy

Celem gry jest jak najszybsze policzenie spadajacych w dét kolorowych figur geometrycznych. Nastepnie na planszy pojawiaja
sie cztery mozliwe odpowiedzi, sposrdd ktérych trzeba wybrac jedng prawidtowa. Kto wybierze wiecej dobrych odpowiedzi, ten
wygra! W rozgrywce kluczowe jest wzrokowe grupowanie tych samych obiektéw i analizowanie ich ilosci w oparciu o
podobienstwa oraz ich rozmieszczenie na planszy.
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