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KOMPETENCJAK GRA
EDUKACYJNO-SZKOLENIOWA
(SOS1030)

Cena 380,00 zł

Dostępność Na zamówienie

Numer katalogowy SOS1030

Producent INNY

Opis produktu

Gra edukacyjno-szkoleniowa KompetencJAK
KompetencJAK to interaktywna gra karciano-planszowa, która rozwija kluczowe
kompetencje.

Wciel się w rolę przedsiębiorcy lub osoby, która szuka swojej ścieżki zawodowej i zdobywaj umiejętności oraz wiedzę,
które pomogą ci zrealizować twoje życiowe plany.
Podejmuj strategiczne decyzje, współpracuj lub rywalizuj z innymi graczami.
Poznaj lepiej i przećwicz niezawodne kompetencje.
Bez względu na to czy siądziesz do gry w gronie przyjaciół czy dopiero poznanych osób gra daje szerokie możliwości
integracji, poznania się nawzajem i świetnej zabawy.
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W pudełku z grą są też czyste karty na których możesz wpisać swoje kreatywne polecenie. Życzymy miłej zabawy.

Jak grać?
Zasady gry - Gracz, na którego kolej przypada ma do wykonania dwie czynności:

1)  Gracz bierze z dowolnego stosu Kart Kompetencji pierwszą kartę z wierzchu i odczytuje ją na głos. Jeśli gracz zrealizuje
zadanie zapisane na karcie kładzie ją przed sobą co oznacza zdobycie Kompetencji. Jeśli zadanie nie będzie wykonane kładzie
kartę pod spód stosu.

wygenerowano w programie shopGold



Przedsiębiorstwo Zaopatrzenia Szkół CEZAS Sp. z o.o.
Łęczyńska 37, 20-309 Lublin,
NIP  7120165368, REGON  430362055
Nr tel. 81 525 85 51, Nr faks  81 525 86 93
E-mail: cezas@cezas.com.pl

2)   Rzut kostką i zastosowanie się do właściwego polecenia według wyrzuconej ilości oczek dotyczących pobierania Kart
Wiedzy i odpowiadania na nie.
Każda z Kart Wiedzy zawiera pytanie z trzema możliwymi odpowiedziami, z których tylko jedna jest prawidłowa. Poprawność
odpowiedzi gracze znajdują na odwrocie danej karty.
Dodatkowych emocji dostarcza sytuacja przy wyrzuceniu liczby oczek 5 lub 6. Wówczas gracz wskazuje inną osobę, która ma
prawo zamiast niego zdobyć dla siebie jedną Kartę Wiedzy, jeśli prawidłowo na nią odpowie.

Gra zostaje zakończona w momencie, kiedy któryś z graczy zdobędzie min 7 różnych KOMPETENCJI lub w momencie upływu
ustalonego czasu (wariant B). Po dokończeniu ostatniej kolejki następuje podliczenie punktów, które zdecydują o wygranej. 

Gra KompetencJAK może być świetnym sposobem na spędzenie czasu w gronie rodziny
lub przyjaciół, a także w grupie rówieśniczej. Gra wymaga od graczy współpracy,
komunikacji, negocjacji i rywalizacji, co przyczynia się do integracji grupy oraz budowania
relacji między jej członkami.
KompetencJAK to bardzo dobry pomysł na wieczór integracyjny nie tylko młodych ludzi,
ale także w gronie pracowników firmy.

 

Karty poleceń są bardzo zróżnicowane co powoduje, że gracze lepiej się poznają mówiąc o sobie, a z drugiej strony mają
okazje do ruchu i interakcji z innymi.  
 
Chociaż w pełnym zakresie gra przewidziana jest dla osób w wieku 10+ to jednak pozostawiając w pudełku Karty Wiedzy z
powodzeniem można nią grać w gronie nawet 6-7 latków.

 

Wiek: 10+, nastolatki, dorośli
Liczba graczy: 2+, grupa
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