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KOMPETENCJAK GRA
— EDUKACYJNO-SZKOLENIOWA
(5051030)

| Cena 380,00 zt
Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Numer katalogowy S0OS1030
Producent INNY

Opis produktu

Gra edukacyjno-szkoleniowa KompetencJAK

Kompetenc)AK to interaktywna gra karciano-planszowa, ktéra rozwija kluczowe
kompetencje.

* Wociel sie w role przedsiebiorcy lub osoby, ktéra szuka swojej Sciezki zawodowej i zdobywaj umiejetnosci oraz wiedze,
ktére pomoga ci zrealizowac twoje zyciowe plany.

¢ Podejmuj strategiczne decyzje, wspdtpracuj lub rywalizuj z innymi graczami.

¢ Poznaj lepiej i przeé¢wicz niezawodne kompetencje.

* Bez wzgledu na to czy sigdziesz do gry w gronie przyjaciét czy dopiero poznanych oséb gra daje szerokie mozliwosci
integracji, poznania sie nawzajem i Swietnej zabawy.
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Co to jest
dywidenda?

sicie
tah, 9. Naghy,

W pudetku z gra sa tez czyste karty na ktérych mozesz wpisa¢ swoje kreatywne polecenie. Zyczymy mitej zabawy.

Jak grac¢?

Zasady gry - Gracz, na ktérego kolej przypada ma do wykonania dwie czynnosci:

1) Gracz bierze z dowolnego stosu Kart Kompetencji pierwsza karte z wierzchu i odczytuje ja na gtos. Jesli gracz zrealizuje

zadanie zapisane na karcie ktadzie jg przed soba co oznacza zdobycie Kompetencji. Jesli zadanie nie bedzie wykonane ktadzie
karte pod spdd stosu.
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2) Rzut kostka i zastosowanie sie do wtasciwego polecenia wedtug wyrzucone;j ilosci oczek dotyczacych pobierania Kart
Wiedzy i odpowiadania na nie.

Kazda z Kart Wiedzy zawiera pytanie z trzema mozliwymi odpowiedziami, z ktérych tylko jedna jest prawidtowa. Poprawnos¢
odpowiedzi gracze znajdujg na odwrocie danej karty.

Dodatkowych emocji dostarcza sytuacja przy wyrzuceniu liczby oczek 5 lub 6. Wéwczas gracz wskazuje inng osobe, ktéra ma
prawo zamiast niego zdoby¢ dla siebie jedng Karte Wiedzy, jesli prawidtowo na nig odpowie.

Gra zostaje zakonczona w momencie, kiedy ktérys$ z graczy zdobedzie min 7 réznych KOMPETENC]JI lub w momencie uptywu
ustalonego czasu (wariant B). Po dokoniczeniu ostatniej kolejki nastepuje podliczenie punktéw, ktére zdecydujg o wygrane;j.

Gra KompetencJAK moze by¢ swietnym sposobem na spedzenie czasu w gronie rodziny
lub przyjaciét, a takze w grupie réowiesniczej. Gra wymaga od graczy wspoétpracy,
komunikacji, negocjacji i rywalizacji, co przyczynia sie do integracji grupy oraz budowania
relacji miedzy jej cztonkami.

Kompetenc)JAK to bardzo dobry pomyst na wieczér integracyjny nie tylko mtodych ludzi,
ale takze w gronie pracownikéw firmy.

Karty polecen sg bardzo zréznicowane co powoduje, ze gracze lepiej sie poznaja méwigc o sobie, a z drugiej strony maja
okazje do ruchu i interakcji z innymi.

Chociaz w petnym zakresie gra przewidziana jest dla oséb w wieku 10+ to jednak pozostawiajac w pudetku Karty Wiedzy z
powodzeniem mozna nig gra¢ w gronie nawet 6-7 latkéw.

Wiek: 10+, nastolatki, dorosli
Liczba graczy: 2+, grupa
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