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LOGOPEDYCZNE ZABAWY CZ. Il
-S, Z, C, DZ (LOGO001-2)

Cena 148,00 zt
Dostepnos¢ Na zamowienie
Numer katalogowy LOGO001-2

Kod producenta KOMLOGO
Producent KOMLOGO

Opis produktu
LOGOPEDYCZNE ZABAWY CZ. Il - S, Z, C, DZ

Cwiczenia zawarte w programie sa pomocne szczegédlnie przy utrwalaniu gtosek s, z, ¢, dz
w wyrazach (w réznych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadajacych
umiejetnosc¢ czytania.

Gry zawarte w programie:

PODPISZ | POWIEDZ - ¢wiczenia zawarte w programie sg pomocne szczegdlnie przy utrwalaniu gtoski w wyrazach (w
réznych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadajacych umiejetnos¢ czytania. Zadanie dziecka polega na
wybieraniu kolejnych liter i uktadaniu podpisu do pokazanego na ekranie obrazka. Litery uktada sie przy pomocy kursora
myszy (metoda ,przeciggnij i upusé¢”). Réznica w stosunku do wersji tego programu z "Logopedycznych zabaw . Czes¢ | - sz, z,
cz, dz" polega na dodaniu w poziomie Sredno i duzo zbednych liter. Podnosi to nieznacznie stopien trudnosci a przez to
atrakcyjnosci tego programu.

Z kazda planszg zintegrowany jest dZwiek informujacy o poprawnym, badz btednym utozeniu podpisu pod obrazkiem. W
przypadku dobrze utozonego wyrazu i wzrokowym utrwaleniu jego obrazu graficznego, dziecko proszone jest o powtdrzenie
jego nazwy (utrwalenie wzorca stuchowego). Nastepnie ekran komputera ,,zastyga”, a terapeuta ma mozliwosc
przeanalizowania obrazka, ponownego wypowiedzenia jego nazwy itd.

Jezeli dziecko w trakcie pracy dostrzeze pomytke, moze usunaé btednie wpisang litere, przenoszac ja w dowolne miejsce na
ekranie i uzupetnic kratke literg poprawna.

Przejscie do kolejnego ¢wiczenia nastepuje po nacisnieciu przycisku DALE].

Nacisniecie przycisku WSTECZ powoduje przejscie do poprzedniego zadania.

W przypadku Zle utozonego podpisu pod obrazkiem, gtos z komputera prosi o ponowne utozeniu podpisu. Jezeli dziecko
kilkakrotnie Zle utozy podpis pod obrazkiem moze skorzysta¢ z przycisku POMOC.

Po zakonczeniu gry na ekraie pojawia sie okienko STATYSTYKA, ktére infornuje o czasie gry, ilosci btednych lub poprawnych
odpowiedzi i korzystaniu z pomocy. W okienku tym znajduja sie dwa przyciski: DALEJ pozwala na rozpoczecie gry od poczatku,
oraz STOP konczy ¢wiczenia w danym programie.

DOMINO - zadaniem dziecka jest dobieranie obrazkéw w pary, wedtug ¢wiczonych gtosek (najmniej dwie gtoski np. s-c).

CO NIE PASUJE -w programie tym dziecko ma wskaza¢, ktéry obrazek wsréd pokazanych na ekranie, nie pasuje (pod
wzgledem wymowy) do pozostatych.

PILOT - jest to program dynamiczny, w ktérym zadaniem dziecka jest dopasowanie nazwy obrazka do pokazanych w dolnej
czesci ekranu liter.

NAGRAJ | ODTWORZ - to bardzo prosty rejestrator dzwieku. Umozliwia nagranie wymowy dziecka i poréwnanie jego
wymowy np. na poczatku i kohcu terapii..
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Wymagania systemowe:
- Licencja jednostanowiskowa

- Windows 98 lub nowszy

- procesor Pentium, 233 MHz

- RAM 128 MB - Win 98, 256 MB - Win XP

- 250 MB wolnego miejsca na dysku twardym
- CD-ROM

- grafika 800 x 600, Hi-color

- karta dzwiekowa zgodna z MS Windows
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