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LOGOPEDYCZNE ZABAWY CZ. V
mgu‘i,edyczne - MOWA BEZDZWIECZNA
Zabawy (LOG001-5)

' ‘ Cena 148,00 zt
KEOQOML OGO

Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Numer katalogo LOGO001-5
mowa ’ 9o
r ‘ Kod producenta KOMLOGO
bezdzwieczna
Producent KOMLOGO

Opis produktu
LOGOPEDYCZNE ZABAWY CZ. V - MOWA BEZDZWIECZNA

Cwiczenia zawarte w programie sa pomocne szczegélnie przy utrwalaniu gtoski w
wyrazach (w réznych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadajacych
umiejetnosc¢ czytania.

PODPISZ | POWIEDZ - ¢wiczenia zawarte w grze sa pomocne przy utrwalaniu gtosek opozycyjnych w wyrazach (w réznych
pozycjach). Zadaniem dziecka jest wybieranie kolejnych liter i uktadanie podpisu do pokazanego na ekranie obrazka. Litery
uktada sie przy pomocy kursora myszy (metoda , przeciggnij i upus¢"). W poziomie "$rednio" dodatkowo pojawia sie gtoska

opozycyjna, natomiast w poziomie "duzo" oprécz gtoski opozycyjnej pojawiaja sie dwie losowe litery. Podnosi to nieznacznie
stopien trudnosci, oraz uatrakcyjnia program.

DOPASUJ OBRAZEK - w kwiatku jest "ukryta" gtoska. Zadaniem dziecka jest odnajdowanie obrazkéw znajdujgcych sie na
listku, ktére maja te sama gtoske co obrazek w kwiatku. Klikajac prawym przyciskiem myszy w obrazek zostanie on
powiekszony i zostanie wypowiedziana jego nazwa. Natomiast klikajgc lewym przyciskiem myszy na obrazku z kwiatka pojawi
sie szukana gtoska, a lektor jg wypowie. Dla liczby zadan MALO nalezy z 6 obrazkéw wybrac 3 wtasciwe. Dla liczby zadan
SREDNIO nalezy z 8 obrazkéw wybra¢ 4 wtasciwe. Dla liczby zadah DUZO nalezy z 10 obrazkéw wybraé 5 wtasciwych.

JAKA GLOSKA - w grze nalezy przeciagna¢ gtoske na obrazek, w ktérym ona wystepuje. Klikajgc lewym przyciskiem myszki
na gtosce lektor wypowie j3.

CO NIE PASUJE - ¢wiczenie polega na wybieraniu obrazka, ktéry nie pasuje pod wzgledem wymowy do pozostatych obrazkéw
pokazanych na ekranie (np. Sruba, $nieg, stokrotka, slimak). Zadaniem dziecka jest wypowiedzenie nazw obrazkéw, a
nastepnie wybranie niepasujacego obrazka.

ZLrAP OBRAZEK - to gra dynamiczna polegajaca na wybraniu obrazkéw, ktére w nazwie majg gtoski znajdujace sie na
ciezaréwce.

NAGRAJ | ODTWORZ - to bardzo prosty rejestrator dzwieku. Umozliwia nagranie wymowy dziecka i poréwnanie jego
wymowy np. na poczatku i kohcu terapii.

Wymagania systemowe:
- Licencja jednostanowiskowa
- Windows 98 lub nowszy

- procesor Pentium, 233 MHz
- RAM 128 MB - Win 98, 256 MB - Win XP
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- 250 MB wolnego miejsca na dysku twardym
- CD-ROM

- grafika 800 x 600, Hi-color

- karta dzwiekowa zgodna z MS Windows
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