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LOGOPEDYCZNE ZABAWY CZ.
ogopedyczZne VI - ROZNICOWANIE SZEREGOW

Zabaw) (LOG001-6)
ou @ Cena 148,00 zt

KEOQOML OGO

Dostepnos¢ Na zamoéwienie
- - N katal LOG001-6
rOancuwanle umer katalogowy
" Kod producenta KOMLOGO
szeregow
Producent KOMLOGO

Opis produktu

LOGOPEDYCZNE ZABAWY CZ. VI - ROZNICOWANIE
SZEREGOW

Po wywotaniu gtosek trzech szeregéw: ciszacego, syczacego i szumigcego, bardzo czesto nalezy prowadzi¢ z dzieckiem
¢wiczenia w réznicowaniu tych gtosek. Cwiczenia te stosuje sie gdy gtoski s3 wymawiane poprawnie, ale sg mylone,
zamieniane lub nieuzywane w mowie spontanicznej. W tym celu nalezy stosowac¢ ¢wiczenia réznicowania stuchowego i
kinestetycznego wypracowanych gtosek. W stowniku logopedycznym mozna przeczytaé, ze "kinestezja artykulacyjna to
poczucie pozycji i ruchéw narzagdéw mowy wzgledem siebie, wiasciwych poszczegdlnym gtoskom. Brak czucia napiecia miesni
narzadéw mowy utrudnia lub uniemozliwia wykonywanie odpowiednich ruchéw artykulacyjnych.

Cwiczenie kinestezji artykulacyjnej polega na wielokrotnych powtérzeniach danych
gtosek, w celu osiagniecia petnego automatyzmu we wtasciwym uktadaniu narzadéw
mowy dla konkretnej gtoski, a takze automatyzmu w sprawnym przechodzeniu od jednej
artykulacji do drugiej.

Program ,Logopedyczne zabawy. Czes¢ VI - réznicowanie szeregdéw” sktada sie nastepujgcych czesci:

POCIAG - to gra, ktéra polega na umieszczeniu obrazkéw z pociggu na wiasciwych pétkach z literami. Obrazki uktada sie przy
pomocy kursora myszy (metoda , przeciggnij i upus¢”).

W przypadku popetnienia btedu gtos z komputera prosi o ponowne utozeniu podpisu. Jezeli dziecko kilkakrotnie Zle utozy
podpis pod obrazkiem moze skorzystac z przycisku POMOC. Po zakohczeniu gry na ekranie pojawia sie okienko STATYSTYKA,
w ktérym znajduja sie dotyczace czasu gry, liczby btednych i poprawnych odpowiedzi oraz korzystanie z pomocy. W okienku
tym znajdujg sie dwa przyciski: DALEJ pozwala na rozpoczecie gry od poczatku, oraz STOP konczy ¢wiczenia w danym
programie.

PRZYSSAWKI - gra, ktéra polega na etykietowaniu obrazkéw poprzez przeciggniecie do nich wtasciwego napisu. Napis
przemieszcza sie za pomocg kursora myszy. Wskazanie kursorem myszy obrazka lub napisu i klikniecie prawego przycisku
myszy powoduje odstuchanie nazwy obrazka/napisu.

ZAPAMIETAJ | POWIEDZ - gra polega na odkrywaniu 2 kart (klikaniu na nie myszka) i szukaniu pary. Po znalezieniu przez
dziecko 2 takich samych obrazkéw mozna ustyszec ich nazwe podang przez komputer. Po ustyszeniu nazwy dziecko powinno
ja bezbtednie powtdrzyd.

MAGAZYNIER - zadaniem gracza jest pouktadanie na pétkach napiséw i obrazkéw. Wézek obstuguje sie klawiszami strzatek.
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TASMOCIAG - zadaniem gracza jest przeniesienie obrazka znajdujgce sie na tadmociggu do rury z wiasciwa gtoska. Ramie
chwytajgce obstugujemy za pomocg klawiszy strzatek.

NAGRA]J | ODTWORZ - to bardzo prosty rejestrator dzwieku. Umozliwia nagranie wymowy dziecka i poréwnanie jego
wymowy np. na poczatku i kohcu terapil

Wymagania systemowe:
- Licencja jednostanowiskowa

- Windows 98 lub nowszy

- procesor Pentium, 233 MHz

- RAM 128 MB - Win 98, 256 MB - Win XP

- 250 MB wolnego miejsca na dysku twardym
- CD-ROM

- grafika 800 x 600, Hi-color

- karta dZzwiekowa zgodna z MS Windows
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