Przedsiebiorstwo Zaopatrzenia Szkét CEZAS Sp. z o.0.
teczynska 37, 20-309 Lublin,

NIP 7120165368, REGON 430362055

Nr tel. 81 525 85 51, Nr faks 81 525 86 93

E-mail: cezas@cezas.com.pl

Dane aktualne na dzien: 18-08-2025 18:48

Link do produktu: https://cezas.com.pl/metoda-projektu-w-edukacji-wczesnoszkolnej-cz2-mat222-p-5268.html

METODA PROJEKTU W EDUKAC]I
WCZESNOSZKOLNE] - CZ.2
(MAT222)

Cena 699,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy MAT222

Kod producenta EDUEXPERT
Producent EDUEXPERT

Opis produktu
METODA PROJEKTU W EDUKACJI WCZESNOSZKOLNE]) - CZ.2

Wersja jezykowa: polska

llos$¢ stanowisk: otwarta na placéwke

Typ licencji: edukacyjna

Waznos¢ licencji: bezterminowa, ptatne aktualizacje (opcja)

~Metoda Projektu w Edukacji Wczesnoszkolnej” - czes¢ Il - zawiera 4 projekty tematyczne przeznaczone dla klasy 2 szkoty
podstawowej.

W jej sktad wchodzg:

¢ plansze interaktywne, zawierajgce rézne typy ¢wiczen przeznaczone na tablice interaktywng np. krzyzéwki, quizy,
potacz w pary, itd.

druga czes$¢ programu zawiera:

0 4 tematy wiodgce - zwigzane z obudowa dydaktyczna,

0 20 interakcji - réznorodnych ¢wiczen wspierajacych nauke i zapamietywanie,

0 12 filmoéw edukacyjnych - wprowadzajacych w tematy wiodace kazdej czesci,

o0 4 ¢wiczenia do nauki jezyka angielskiego.

e obudowa dydaktyczna zawiera:

0 33 karty pracy dla uczniéw,

0 33 scenariusze zajec i zabaw dla nauczycieli,

e program nauczania, zawierajacy opis sposobdéw obserwacji dziecka pod katem osigganych przez nie umiejetnosci,
przewidzianych podstawa programowa,

« diagnoze ucznidw, pozwala na ocene kompetencji ucznia w srodowisku edukacyjnym, bez sztucznego wyodrebniania
procesu oceniania.

Produkt przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych Potrzebach
Edukacyjnych (SPE).

W czesci drugiej Metody Projektu uczniowie kontynuujg interaktywna podréz przez wybrane obszary tematyczne. Udamy sie
do Swiata lasu i zwierzat leSnych. Uczniowie dowiedzg sie wiecej o funkcji lasu i dzieki interakcjom oraz kartom pracy naucza
sie, jak poprawnie zachowywac sie w domu zwierzat i roslin. Kolejne tematy recykling i zywioty - skupiaja uwage dziecka na
Swiecie zewnetrznym. Celem jest nie tylko inspirowanie i zachecanie do poznawania Swiata poprzez filmy i interakcje, ale
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takze budowanie poczucia odpowiedzialnosci u dzieci za wtasne otoczenie. Czwartym tematem tej czesci jest uczenie sie.
Potencjat ludzkiego mézgu jest gigantyczny i tylko od nas samych zalezy, jak bardzo wytrenujemy szare komérki - tych i wielu
innych ciekawostek uczniowie dowiedzg sie dzieki filmom i ¢wiczeniom zawartym w programie multimedialnym. Uczniowie
opanujg tez stéwka tematyczne w jezyku angielskim oraz ich wymowe.

Konstrukcja programu multimedialnego i obudowa dydaktyczna uwzgledniajg prace z uczniem ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Polecenia sg czytane przez lektora, a grafiki sa atrakcyjne

i stonowane, dzieki czemu rozwigzywanie zadan na tablicy interaktywnej jest efektywne i ciekawe dla catej klasy. Cze$¢ zadan
przygotowana jest w jezyku angielskim, dzieki czemu uczniowie ¢wiczg stownictwo i wymowe.

Obstuga programu jest intuicyjna. Przypomina poruszanie sie po stronach www. Wszystkie elementy zaprojektowane sa tak,
aby utatwi¢ nauczycielowi prace. Elementy aktywne w grach sg zawsze na wysokosci dostepnej dla dziecka - nie wymagaja
pomocy ze strony nauczyciela. Grafiki i interakcje przedstawiaja rzeczywiste obrazy - do minimum ograniczone sg
nierealistyczne animacje. Polecenia zadan sg tekstowe i dZzwiekowe.

»Metoda Projektu w Edukacji Wczesnoszkolnej”:

* taczy zabawe i nauke wykorzystujac elementy grywalizacji,

* wspomaga nabywanie kompetencji kluczowych przez uczniéw,

* tgczy Swiat realny z ¢wiczeniami i zadaniami na tablicy interaktywnej,

* rozwija umiejetnosci i uzdolnienia uczniéw,

* wspomaga realizacje Podstawy Programowej w zakresie TIK,

 ksztattuje nawyk powtarzania i utrwalania wiedzy,

* wspiera uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i ucznia zdolnego,
» zawiera réznorodne ¢wiczenia dostosowane dla dzieci w wieku 6 i 7 lat.

»Metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej” poprzez réznorodne ¢wiczenia i
interakcje, a takze bogata obudowe dydaktyczna pozwala swobodnie realizowa¢
zatozenia podstawy programowej

w tym:

edukacji polonistycznej,
edukacji muzycznej,
edukacji spotecznej,
edukacji plastycznej,
edukacji przyrodniczej,
edukacji matematycznej,
edukacji zdrowotnej,
zaje¢ komputerowych,
zajec technicznych,
wychowania fizycznego.

CECHY SZCZEGOLNE:

« DOWOLNOSC NOSNIKA MULTIMEDIALNEGO - program dedykowany jest na tablice interaktywnga, doskonale sprawdzi sie
takze na komputerze, tablecie.

* WYKORZYSTANIE W ROZNYCH WARUNKACH - w domu, w szkole, podczas wycieczek szkolnych.

* INTERNET - jesli w Twojej szkole jest staby Internet, nie jest to juz problemem. ,Metoda Projektu w Edukacji
Wczesnoszkolnej” dziata online i offline - zgraj potrzebne materiaty na pendrive dotgczony do zestawu i korzystaj bez
koniecznosci potgczenia z siecia.

* PLATFORMA DYSTRYBUCY]NA - pozwala na fatwe i szybkie pobieranie nowych aktualizacji lub korzystania w wersji online.
« INTUICYJNOSC - produkt jest intuicyjny i przyjazny w obstudze dla nauczyciela. Proste uzytkowanie bez instrukcji obstugi.

Licencja na placéwke - Bez wzgledu na liczbe nauczycieli, uczniéw czy dostepnego sprzetu. Kupujac jedna licencje, kazdy
moze korzysta¢ z oprogramowania.

Nos$nik - USB/link - produkt zawiera pusty pendrive wraz z instrukcjg pobrania programu za posrednictwem przestanego linka)
Licencja - wazna 1 rok.

Po uptywie roku istnieje mozliwos¢ wykupienia aktualizacji.
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