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OŚMIORNICA URSZULA I PAJĄK
BOGDAN / GŁOSKI SZ, Ż/RZ, CZ,
DŻ - S, Z, C,DZ - Ś/SI, Ź/ZI, Ć/CI,
DŹ/DZ, P, B- LOGOPEDYCZNE
GRY PLANSZOWE (LOG059)

Cena 45,00 zł

Dostępność Na zamówienie

Czas wysyłki 3 dni

Numer katalogowy LOG059

Kod producenta KOMLOGO

Producent KOMLOGO

Opis produktu

OŚMIORNICA URSZULA I PAJĄK BOGDAN
LOGOPEDYCZNE GRY PLANSZOWE
Gry wspomagające terapię głosek sz, ż/rz, cz, dż - s, z, c,dz - ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos) oraz głosek p, b (nagłos, śródgłos,
wygłos). Ośmiornica Urszula – sz, ż/rz, cz, dż -  s, z, c,dz - ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos) 

Gra przeznaczona do ćwiczeń poprawnej artykulacji głosek sz, ż/rz, cz, dż (nagłos, śródgłos, wygłos). Grać może od 2 do 4
dzieci. Rozpoczyna gracz, który wyrzucił 6 oczek. Przesuwa się on do przodu  o tyle pól ile uzyskał w rzucie kostką, dodatkowo
wymawiając poprawnie obrazki na mijanych polach. Wygrywa osoba, która pierwsza dotrze pionkami do swojego „domku”.
Napotkanego na danym polu rywala można „wyrzucić”, wówczas jest on zmuszony do rozpoczęcia gry swoim pionkiem od
nowa. W grze można wykorzystać od 1 do 4 pionków.

Pająk Bogdan – p, b (nagłos, śródgłos, wygłos)

Gra przeznaczona jest do ćwiczeń głosek sz, ż/rz, cz, dż -  s, z, c, dz - ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos). Grać może od 2 do 4
graczy. Rozpoczyna gracz, który wyrzucił 6 oczek. Ustawia się wówczas na pierwszym obrazku na ramieniu ośmiornicy.
Następnie przesuwa się on do przodu o tyle pól, ile uzyskał w rzucie kostką, dodatkowo nazywając poprawnie obrazki na
mijanych polach. Wygrywa osoba, która pierwsza dotrze pionkami do końca wybranego ramienia. Napotkanego na danym
polu rywala można „wyrzucić”, wówczas jest on zmuszony do rozpoczęcia gry tym pionkiem od nowa. Zawodnicy mogą
wykorzystać od 1 do 4 pionków.
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