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Cena 45,00 zt
Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Czas wysytki 3 dni

Numer katalogowy LOGO059

Kod producenta KOMLOGO
Producent KOMLOGO

Opis produktu

OSMIORNICA URSZULA | PAJAK BOGDAN
LOGOPEDYCZNE GRY PLANSZOWE

Gry wspomagajgce terapie gtosek sz, z/rz, cz, dz - s, z, ¢,dz - §/si, Z/zi, ¢/ci, dZ/dzi (nagtos) oraz gtosek p, b (nagtos, srédgtos,
wygtos). Osmiornica Urszula - sz, 2/rz, cz, dz - s, z, c,dz - $/si, 2/zi, ¢/ci, dZ/dzi (nagtos)

Gra przeznaczona do ¢wiczen poprawnej artykulacji gtosek sz, z/rz, cz, dz (nagtos, $rédgtos, wygtos). Gra¢ moze od 2 do 4
dzieci. Rozpoczyna gracz, ktéry wyrzucit 6 oczek. Przesuwa sie on do przodu o tyle pdl ile uzyskat w rzucie kostka, dodatkowo
wymawiajgc poprawnie obrazki na mijanych polach. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotrze pionkami do swojego ,,domku”.
Napotkanego na danym polu rywala mozna ,,wyrzuci¢”, wéwczas jest on zmuszony do rozpoczecia gry swoim pionkiem od
nowa. W grze mozna wykorzysta¢ od 1 do 4 pionkdéw.

Pajak Bogdan - p, b (nagtos, srédgtos, wygtos)

Gra przeznaczona jest do ¢wiczen gtosek sz, z/rz, cz, dz - s, z, ¢, dz - §/si, Z/zi, ¢/ci, dZ/dzi (nagtos). Gra¢ moze od 2 do 4
graczy. Rozpoczyna gracz, ktéry wyrzucit 6 oczek. Ustawia sie woéwczas na pierwszym obrazku na ramieniu o$miornicy.
Nastepnie przesuwa sie on do przodu o tyle pdl, ile uzyskat w rzucie kostka, dodatkowo nazywajgc poprawnie obrazki na
mijanych polach. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotrze pionkami do kohca wybranego ramienia. Napotkanego na danym
polu rywala mozna ,wyrzuci¢”, wéwczas jest on zmuszony do rozpoczecia gry tym pionkiem od nowa. Zawodnicy moga
wykorzystac od 1 do 4 pionkdw.
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