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OZOBOT BIT PLUS - ROBOT Z
FLAMASTRAMI (INFO69)

Cena 649,99 zt
Dostepnos¢ Na zamowienie
Numer katalogowy INFO069
Producent EduSense

Opis produktu
OZOBOT BIT PLUS - ROBOT Z FLAMASTRAMI

Ozobot to prosty w obstudze robot o bardzo duzym potencjale edukacyjnym. Stopniowo, krok po kroku wprowadza dzieci w
Swiat kodowania i programowania. Zaczynamy od komend w postaci sekwencji kolorowych kwadratéw, z czasem dochodzimy
do programowania blokowego.

Robot rownie dobrze sprawdza sie w placéwkach oswiatowych, jak i w uzyciu domowym.
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Poznaj nowa wersje Ozobota Bit Plus:

bateria 200 mAh - czas pracy na baterii, to az 240 minut, czyli o 150 minut wiecej od poprzedniej wersji Ozobota!
kompatybilno$¢ z Arduino

potaczenie z platforma Ozobot Blockly przez USB

opcjonalne bezprzewodowe tadowanie

Ozobot to maty, ale bardzo inteligentny robot do nauki programowania. Otwiera dzieciom drzwi do $wiata informatyki i
edukacji STEAM (science, technology, engineeringg, art, maths). Uczy poprzez zabawe i doswiadczenie, rozwija myslenie
logiczne i algorytmiczne, przez co rozwija w dzieciach nawyki myslowe utatwiajgce im funkcjonowanie we wspétczesnym
Swiecie. Sprawdza sie zaréwno w zadaniach indywidualnych, jak i grupowych, realizowanych w klasie lekcyjnej. Z
powodzeniem moze by¢ wykorzystywany na zajeciach przyrodniczych, matematycznych, artystycznych i innych.

Programuj rysujac

Robot zabiera dzieci w niesamowitg przygode! Rysujac trasy dla ozobotéw i proste kolorowe kody dzieci w istocie programuja
zadania. To one decydujg o tym, jak bedzie sie zachowywat robot! Wykonuja w ten sposéb swoje pierwsze zadania
programistyczne, jednoczesnie rozwijajac inne uniwersalne kompetencje, takie jak myslenie algorytmiczne, szukanie
optymalnych rozwigzan, kreatywnos¢. Nie bez znaczenia jest poprawa motoryki dtoni i paluszkéw dziecka.

Programuj w Blockly

Ozobot Bit umozliwia ptynne przejscie od kodowania offline do kodowania przy pomocy tabletéw lub monitoréw komputeréw.
Dzieci w wieku od 8 lat bez problemu mogga zakodowac¢ sposdb poruszania sie i efekty swietlne OzoBot'a za pomoca tabletu
lub ekranu monitora (bez zadnych kabli).

Internetowy edytor wizualny OzoBlockly.pl oferuje pie¢ poziomdéw programowania, od nowicjusza do mistrza. Dzieki temu
nadaje sie zaréwno dla poczatkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych programistéw z gimnazjum czy liceum. Fakt, ze dzieci
tworza swoje pierwsze programy, ktére nastepnie realizuje ozobot, jest wielkg zmiang w sposobie ,bawienia sie” z robotami.
OzoBlockly.pl bazuje na jezyku programowania blockly, ktéry podobnie jak Scratch jest jezykiem wizualnym (blokowym).

Flamastry do kodowania Ozobota

Dzieki flamastrom do kodowania, mozesz prosto, precyzyjnie i szybko rysowac trasy, po ktérych podazajg Ozoboty. Mazaki
posiadaja Sciete koncédwki, dzieki czemu rysowana linia jest doktadnie tej szerokosci jaka wymagana jest przez robota. Takze
kolory czerwony, zielony, niebieski i czarny - zostaty tak dobrane, aby robot poprawnie je odczytywat. Flamastry sg
kompatybilne z robotami Ozobot Bit oraz Ozobot Evo.

*Etui do Ozobota, wystepuje w réznych kolorach. Kolor na zdjeciu jest wytgcznie pogladowy.
Produkt jest odpowiedni dla dzieci w wieku 5+.

Wiek: 5+
Liczba graczy: 1+
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