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OZOBOT BIT PLUS - WERSJA
EDUKACYJNA Z KSIAZKAMI |
KURSEM ONLINE DLA SZKOLY
(INFO69B)

Cena 799,99 zt
Dostepnos¢ Na zamodwienie
Numer katalogowy INFO69B
Producent EduSense

Opis produktu

OZOBOT BIT PLUS - WERSJA EDUKACYJNA Z KSIAZKAMI |
KURSEM ONLINE DLA SZKOtY

Ozobot to prosty w obstudze robot o bardzo duzym potencjale edukacyjnym. Stopniowo,
krok po kroku wprowadza dzieci w swiat kodowania i programowania. Zaczynamy od
komend w postaci sekwencji kolorowych kwadratéw, z czasem dochodzimy do
programowania blokowego.
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Poznaj nowa wersje Ozobota Bit Plus:

bateria 200 mAh - czas pracy na baterii, to az 240 minut, czyli o 150 minut wiecej od poprzedniej wersji Ozobota!
kompatybilnos¢ z Arduino

potaczenie z platformg Ozobot Blockly przez USB

opcjonalne bezprzewodowe tadowanie

Ozobot to maty, ale bardzo inteligentny robot do nauki programowania. Otwiera dzieciom drzwi do Swiata informatyki i
edukacji STEAM (science, technology, engineeringg, art, maths). Uczy poprzez zabawe i doswiadczenie, rozwija myslenie
logiczne i algorytmiczne, przez co rozwija w dzieciach nawyki myslowe utatwiajgce im funkcjonowanie we wspétczesnym
Swiecie. Sprawdza sie zaréwno w zadaniach indywidualnych, jak i grupowych, realizowanych w klasie lekcyjnej. Z
powodzeniem moze by¢ wykorzystywany na zajeciach przyrodniczych, matematycznych, artystycznych i innych.

Programuj rysujac

Robot zabiera dzieci w niesamowita przygode! Rysujac trasy dla ozobotéw i proste kolorowe kody dzieci w istocie programuja
zadania. To one decydujg o tym, jak bedzie sie zachowywat robot! Wykonuja w ten sposéb swoje pierwsze zadania
programistyczne, jednoczesnie rozwijajgc inne uniwersalne kompetencje, takie jak myslenie algorytmiczne, szukanie
optymalnych rozwigzan, kreatywnos¢. Nie bez znaczenia jest poprawa motoryki dtoni i paluszkéw dziecka.

Programuj w Blockly

Ozobot Bit umozliwia ptynne przejscie od kodowania offline do kodowania przy pomocy tabletéw lub monitoréw komputeréw.
Dzieci w wieku od 8 lat bez problemu mogg zakodowac sposéb poruszania sie i efekty $wietlne OzoBot'a za pomoca tabletu
lub ekranu monitora (bez zadnych kabli).

Internetowy edytor wizualny OzoBlockly.pl oferuje pie¢ pozioméw programowania, od nowicjusza do mistrza. Dzieki temu
nadaje sie zaréwno dla poczatkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych programistéw z gimnazjum czy liceum. Fakt, ze dzieci
tworza swoje pierwsze programy, ktére nastepnie realizuje ozobot, jest wielkg zmiang w sposobie ,bawienia sie” z robotami.
OzoBlockly.pl bazuje na jezyku programowania blockly, ktéry podobnie jak Scratch jest jezykiem wizualnym (blokowym).

Flamastry do kodowania Ozobota

Dzieki flamastrom do kodowania, mozesz prosto, precyzyjnie i szybko rysowac trasy, po ktérych podgzajg Ozoboty. Mazaki
posiadajg Sciete kohcéwki, dzieki czemu rysowana linia jest doktadnie tej szerokosci jaka wymagana jest przez robota. Takze
kolory czerwony, zielony, niebieski i czarny - zostaty tak dobrane, aby robot poprawnie je odczytywat. Flamastry sa
kompatybilne z robotami Ozobot Bit oraz Ozobot Evo.

Edukacja wczesnoszkolna z Ozobotem - czes¢ Il

Druga cze$¢ Edukacji wczesnoszkolnej autorstwa Anny Swi¢, wydawnictwo EduSense. Pakiet 9 scenariuszy lekcji do nauki
programowania przygotowany w oparciu o podstawe programowg nauczania wczesnoszkolnego. Pozycja stanowi doskonata
pomoc dydaktyczna dla nauczycieli, ktérzy pracujgc z Ozobotami chca uczyé przez zabawe i doswiadczenie. Zawiera 70 stron
materiatéw z twérczymi scenariuszami lekcji oraz gotowymi kartami ¢wiczen dla uczniéw.

Pakiet zawiera scenariusze lekcji:
. Pory roku

. Dni tygodnia

. Uktad Stoneczny

. Kosmiczna podréz

. Robot dyrygentem

. Instrumenty muzyczne

. Taniec robotéw

. Zwierzeta gospodarskie

. Wycieczka do Zoo
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Razem 70 stron materiatéw z gotowymi kartami ¢wiczen. Pakiet zawiera karte kodéw zawierajgca spis wszystkich rozkazéw
robota.

Kurs ,Kodowanie kolorami z robotami Ozobot w edukacji przedszkolnej i
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wczesnoszkolnej”,

,Kodowanie kolorami z robotami Ozobot w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej”, to 4h kurs online kierowany do
nauczycieli i edukatoréw pracujgcych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, ktérzy chcg dowiedzied sie, w jaki
sposéb wykorzystywad na zajeciach edukacyjnych roboty Ozobot. Ozoboty, to niewielkich rozmiaréw roboty edukacyjne typu
line follower, ktére mozna wykorzystywa¢ w pracy z dzie¢mi znacznie szerzej niz tylko podczas zaje¢ z kodowania. tatwe,
intuicyjne w obstudze, Swietnie sprawdzajg sie zaréwno w przypadku dzieci w wieku przedszkolnym, jak i wczesnoszkolnym.
Kodowanie robotéw Ozobot odbywa sie za pomocg sekwencji kolorowych kwadratéw umieszczonych na trasie, po ktérej sie
poruszajg. Trasy moga przybierac¢ réznorodne ksztatty, co sprawia, ze mozna dopasowac je do aktualnie przerabianej tematyki
zajed.

Bez wychodzenia z domu, w dowolnym czasie, z przystowiowym kubkiem gorgcej herbaty krok po kroku poznasz roboty
Ozobot. Kurs sktada sie z 20 lekcji wideo i uzupetniajacych je materiatéw dodatkowych. Kurs przeznaczony jest dla oséb
poczatkujacych.

Dla kogo jest ten kurs?

Kurs online kierowany do nauczycieli i edukatoréw pracujacych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, ktérzy
chca dowiedzied sie, w jaki sposéb wykorzystywad na zajeciach edukacyjnych roboty Ozobot.

Jak to dziata?

po optaceniu zamdéwienia wysytamy link do aktywacji kursu w Akademii Uczymy Dzieci Programowa¢,

trenerka za pomoca filmoéw, prezentacji, opiséw pokazuje w jaki sposéb mozna uczy¢ programowania wykorzystujac do tego
roboty edukacyjne,

kurs mozna uruchomi¢ wielokrotnie, dzieki czemu kazdy moze wréci¢ do wybranych zagadnien,

dostep do kursu jest wazny przez 1 rok od dnia jego aktywacji

uczestnik moze zatrzymac kurs na dowolnym kroku, a nastepnie kontynuowa¢ w odpowiednim dla siebie czasie,

po przejsciu catego szkolenia mozna pobra¢ certyfikat ukonczenia kursu w formacie PDF do wydruku.

Czego potrzebujesz?

Kurs online to zbiér nagran wideo, prezentacji i opiséw, ktére mozna obejrze¢ w dowolnym czasie. Do uruchomienia kursu
wystarczy dowolne urzadzenie z dostepem do internetu (komputer, laptop, tablet, smartfon). Formuta kursu pozwala na
wielokrotne powracanie do wczesniej przerobionego materiatu, utrwalenie go, nauke zgodng ze swoimi mozliwo$ciami i
tempem pracy.

Program kursu:

Kurs skfada sie z 20 lekcji wideo i uzupetniajacych je materiatéw dodatkowych.
. Wstep, zaproszenie na kurs

. Ozobot - poznajmy go blizej

. Sledzenie linii i rozpoznawanie koloréw

. Zanim stworzysz pierwsza trase - o tym warto pamietac
. Pauza 3 sekundy - kod, od ktérego warto zacza¢

. Zachowanie robota na skrzyzowaniu

. Kwiaty dla mamy - kody kierunkowe

. Dni tygodnia - kody kierunkowe

. Droga do szkoty - jedna karta pracy, wiele zastosowan
10. Wolno - szybko - kody predkosci

11. Srodki transportu - kody predkosci

12. Kody z grupy ,szukaj linii”

13. Mistrz mnozenia - wykorzystujemy losowos$¢

14. Dom na rézne sposoby rozumiany - kody ,,szukaj linii”
15. Puzzle podstawowe i puzzle dodatkowe

16. Ozobot i litery - gra zespotowa

17. Zakodowana choinka

18. Matematyczny domek dla najmtodszych

19. Code the Globe - gra do Ozobota

20. Ozoblockly - blokowe programowanie Ozobotéw
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Wiek: 5+
Liczba graczy: 1+
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