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PIXBLOCKS. GRAJ, BAW SIE,
PROGRAMU]J - GRA EDUKACY]JNA
(GRA0995)

Cena 99,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy GRAO0995
Kod producenta GRANNA
Producent GRANNA

Opis produktu

PIXBLOCKS. GRAJ, BAW SIE, PROGRAMUJ - GRA EDUKACY]NA

Wiek: 7-99 lat
llosc graczy: 1-4 os.
Czas rozgrywki: 20 min.

Autor: Krzysztof Krzywdzifiski

Gra stuzy rozwojowi wyobrazni programistyczne;.

Rozwigzujgc zadania, gracz buduje program, ktéry jest wykonywany przez poruszajacego sie krélika.
Dobrze wykonane zadanie - doprowadzenie krélika do marchewek - to dobrze napisany program.

Gra zawiera zadania zaréwno dla jednego gracza, jak i dla kilku. Zadania maja rézny poziom trudnosci.

56 ZADAN-3 POZIOMY TRUDNOSCI + WARIANT GRY DLA 2-4 OSOB
UCZ SIE PROGRAMOWAC Z PIXBLOCKSEM!

Zawartosé pudetka:

¢ 80 zetondw

¢ 4 drewniane kréliki w czterech kolorach
e 64 karty

e dwustronna plansza

e instrukcja
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