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PREPOSITION ISLAND - GRA DO
NAUKI JEZYKA ANGIELSKIEGO
/POZIOM A1/A2 (KATO044)

Cena 75,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy KATO044

Kod EAN 9788853613622
Producent ELI & ET TOI

Opis produktu

PREPOSITION ISLAND - GRA DO NAUKI JEZYKA
ANGIELSKIEGO
POZIOM A1/A2

Wersja z rozbudowana instrukcja w jezyku polskim oraz dodatkowymi kartami do gry.

Gra jezykowa osadzona w tematyce piratéw, przygéd i skarbédw do nauki stownictwa jezyka angielskiego zwigzanego z
umiejscowieniem przedmiotéw i oséb w przestrzeni.

Gra oferuje mozliwos¢ prowadzenia rozgrywki na poziomie Al lub wyzszym (w zaleznosci od obranego przez nauczyciela
wariantu rozgrywki).

Cele jezykowe:

-nauka przyimkéw miejsca i ¢wiczenie ich uzycia w zdaniach,
-nauka nazw przedmiotéw,

-samodzielne budowanie wypowiedzi ustnej,

- doskonalenie pamieci, koncentracji i spostrzegawczosci.

Zestaw zawiera:

-dwustronng sktadana kartonowa plansze o wymiarach 40x40cm,

-58 kart z z rysunkami postaci i zdaniami z brakujgcymi przyimkami miejsca do uzupetnienia,

-8 kart z przyimkami miejsca,

-60 zetondw reprezentujacych ztote monety

-instrukcje w jezyku angielskim,

-dodatkowe karty do gry - gra wzbogacona zostata o nowe warianty rozgrywek dzieki zastosowaniu dodatkowych kart
rozszerzajgcych zakres edukacyjny gry.

-rozbudowang instrukcje w jezyku polskim, zawierajgca:

wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodzicéw oraz samych graczy,

rozbudowane scenariusze rozgrywek,

propozycje zabaw i ¢wiczen edukacyjnych,

przeznaczony do kopiowania praktyczny stowniczek wyrazéw uzywanych w grze wraz z ttumaczeniem na jezyk polski i
transkrypcja fonetyczna.
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Dan js il
the fence.

Toby js
the lantern,
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above petween

Warianty rozgrywki:

Do dyspozycji graczy jest dwustronna kartonowa plansza majaca po jednej stronie rysunek z wyspg piratéw, a po drugiej serie
ilustracji obrazujacych relacje przestrzenne wraz z opisujgcymi je przyimkami miejsca takimi jak in front of, behind, next to,
between, under, above, on, inside. Przyimki te znajduja sie réwniez na osmiu odrebnych kartach. Zestaw uzupetnia talia 58
kart z rysunkami postaci i zdaniami opisujgcymi ich umiejscowienie na planszy, przy czym w kazdym zdaniu pozostawione jest
wolne miejsce na wstawienie odpowiedniego przyimka.

Jeden z mozliwych scenariuszy prowadzenia rozgrywki: Uczestnicy gry obserwujg plansze z wyspg piratéw, po czym kazdy
kolejno losuje karte z rysunkiem postaci pirata i niekompletnym zdaniem opisujacym jego umiejscowienie na planszy.
Zadaniem gracza jest odszuka¢ na planszy wylosowang postac i uzupetni¢ zdanie odpowiednim przyimkiem miejsca. Za kazde
prawidtowo uzupetnione zdanie gracz otrzymuje ztotg monete w postaci zetonu. Zwyciezca zostaje osoba, ktéra uzbiera
najwiecej zetonéw.

Inne proponowane sposoby wykorzystania gry:

-Wariant dla oSmiu graczy lub grup: wszyscy gracze zasiadajg wokét planszy po czym osoba prowadzaca wrecza kazdemu
uczestnikowi lub grupie po jednej z kart z przyimkiem miejsca w taki sposéb, ze pozostaje ona niewidoczna dla pozostatych
uczestnikéw gry lub grup. Nastepnie gracze maja minute na spisanie w oparciu o rysunek z wyspg piratéw mozliwie
najwiekszej ilosci zdan z wykorzystaniem wylosowanego przyimka miejsca, po czym przekazuja swoja karte z przyimkiem
nastepnej osobie lub grupie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i ponownie w ciggu minuty spisuja na kartce zdania z
otrzymanym na karcie przyimkiem. Wymiana kart pomiedzy poszczegdlnymi uczestnikami gry trwa az do momentu spisania
zdan ze wszystkimi przyimkami. Na koncu kazdy uczestnik lub grupa odczytuje na gtos utozone przez siebie zdania, a osoba
prowadzgca przyznaje za kazde prawidtowo skonstruowane zdanie po jednym punkcie postugujac sie zetonami, lub
banknotami do wyciecia znajdujgcymi sie na ostatniej stronie zatgczonej do gry instrukgji.

-Poszukiwania skarbu (wariant bez wykorzystania planszy luzno nawigzujacy do charakteru gry): osoba prowadzgca gre
umieszcza zetony w pudetku imitujgcym kufer ze skarbami, po czym chowa "skarb" w sekretnym miejscu i wykorzystujac
poznane przez uczniéw przyimki miejsca spisuje na karteczkach wskazéwki dotyczace poszczegdlnych krokéw do jego
odnalezienia (przyktadowo: Szukaj obok biurka..., Szukaj za kwiatkiem..., Szukaj pod trzecia tawka... itd). Karteczki powinny
by¢ rozmieszczone w réznych miejscach sali lekcyjnej lub pokoju tak, aby poszczegdélne wskazdéwki odsytaty do miejsca ukrycia
kolejnych. Nastepnie prowadzacy wrecza uczestnikom zabawy pierwsza wskazéwke, a ich zadaniem jest odnajdywac kolejne i
odnalez¢ skarb. Rozgrywke mozna wykonywaé w druzynach mierzac czas, jaki zajeto kazdej druzynie odszukanie skarbu.

Wiek: 7+
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