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PSZCZOLKI LOTNICZKI |
e R DZDZOWNICA ZANETA -
gyl GLOSKI SZ, Z/RZ, CZ, DZ, L -
LOGOPEDYCZNE GRY
PLANSZOWE (LOG062)

Cena 45,00 zt
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Numer katalogowy LOG062
Producent KOMLOGO

Opis produktu

PSZCZOtKI LOTNICZKI | DZDZOWNICA ZANETA -
LOGOPEDYCZNE GRY PLANSZOWE

Gra wspomagajgca terapie gtosek sz, z/rz, cz, dz (nagtos) oraz gtoski | (nagtos, srédgtos, wygtos).

Dzdzownica Zaneta - sz, 2/rz, cz, dz (nagtos)

Dzdzownica Zaneta - gra przeznaczona jest do ¢wiczen gtosek sz, z/rz, cz, dz (nagtos). Gra¢ moze od 2 do 4 graczy.
Rozpoczyna gracz, ktéry wyrzucit 6 oczek. Przesuwa sie on do przodu o tyle pdl, ile uzyskat w rzucie kostka, dodatkowo
nazywajac poprawnie obrazki na mijanych polach. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza dotrze pionkami do $rodka dzdzownicy
Zanety. Napotkanego na danym polu rywala mozna ,wyrzuci¢”, wéwczas jest on zmuszony do rozpoczecia gry tym pionkiem
od nowa. Zawodnicy mogg wykorzysta¢ w grze od 1 do 4 pionkdéw. Przy nastepnym okrazeniu mozna rozpoczac¢ gre od srodka
i zakonczy¢ na poczatku dzdzownicy.

Pszczétki Lotniczki - | (nagtos, srédgtos, wygtos)

Gra przeznaczona jest do ¢wiczen gtoski | (nagtos, srédgtos, wygtos). Gra¢ moze od 2 do 4 graczy. Gra polega na przejsciu
pionkiem (pionkami) po plastrze miodu. Start nastepuje z pierwszych czterech pél plastra miodu lezgcych po przeciwnej
stronie wybranego przez gracza ,,domku” (,domki” to cztery wydzielone pola z obramowaniem w kolorze czerwonym, zéttym,
niebieskim i zielonym). W grze mozna wykorzystac¢ od 1 do 4 pionkédw. Gre rozpoczyna gracz, ktéry wyrzuci kostka 6 oczek.
Wowczas ustawia sie on na dowolnym polu po przeciwnej stronie (przekatnej) ,domku”. Nastepnie rzucajgc kostka przesuwa
sie o liczbe pdl, ktére wskazuje kostka. Przesuwajgc pionek gracz musi nazwac napotkane po drodze obrazki. W przypadku
wyrzucenia 6 oczek, graczowi przystuguje dodatkowy rzut kostka. Jezeli pionek gracza zatrzyma sie na polu, gdzie stoi pionek
przeciwnika, nastepuje jego strgcenie do punktu startu. Ruch pionka moze odbywac sie do przodu, w linii prostej lub po
przekatnej. Wygrywa gracz, ktéry pierwszy ustawi swoje pionki w ,,domku”.
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