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SENTENCE MAKER - GRA DO
NAUKI JĘZYKA ANGIELSKIEGO
/POZIOM A2/B1 (JOB302)

Cena 69,90 zł

Dostępność Na zamówienie

Numer katalogowy JOB302

Kod EAN 9788853616746

Producent ELI & ET TOI

Opis produktu

SENTENCE MAKER - GRA DO NAUKI JĘZYKA ANGIELSKIEGO
POZIOM A2/B1
Wersja z rozbudowaną instrukcją w języku polskim oraz dodatkową kostką do gry.

Planszowa gra językowa o tematyce podróżniczej, w której gracze uczestnicząc w
niebezpiecznej eskapadzie w głąb dżungli, ćwiczą budowanie zdań w języku angielskim z
użyciem wylosowanych czasowników, trybów zdań i wyrażeń czasowych.

Cele językowe:

budowanie zdań w języku angielskim z użyciem różnych czasowników, wyrażeń czasowych i trybów
doskonalenie pamięci, koncentracji i spostrzegawczości.

Zestaw zawiera:
-planszę do gry,
-66 kart,
-trzy kostki do gry:
-z numerami oznaczającymi liczbę pól, o które ma przeskoczyć pionek,
-z zaimkami osobowymi,
-z trybami zdania.
-instrukcję w języku angielskim.
-dodatkową kostkę do gry,
-rozbudowaną instrukcję w języku polskim, zawierającą: 
wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodziców oraz samych graczy,
rozbudowane scenariusze rozgrywek,
propozycje zabaw i ćwiczeń edukacyjnych. 
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Zasady gry:

Gracze wykonują rzuty kostką i przemieszczają się pionkami po wyznaczonej na planszy ścieżce w kierunku celu, którym jest
obozowisko. Po wykonaniu każdego ruchu zadaniem gracza jest zbudowanie poprawnego gramatycznie i logicznie zdania przy
pomocy czasownika widniejącego na polu, na którym zatrzymał się pionek oraz wylosowanej osoby, trybu i wyrażenia
czasownikowego. Zwycięzcą zostaje osoba, która pierwsza dotrze do obozowiska.

Wiek: 7+
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