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Opis produktu

THE EMOTIONS GAME - GRA DO NAUKI JEZYKA
ANGIELSKIEGO /POZIOM A2-B1

Gra w sytuacje, emocje i reakcje.

Gra do nauki angielskiego z elementem zabawy psychologicznej wspomagajgca
umiejetnos¢ formutowania wypowiedzi w jezyku angielskim na poziomie A2
(Elementary) i B1 (Intermediate).

The Emotions Game jest gra jezykowa stymulujaca do spontanicznej wypowiedzi ustnej oraz ¢wiczaca
umiejetnosci w zakresie opisywania emocji i reakcji na rézne sytuacje. To edukacyjno-towarzyska zabawa w
konwencji Jak poczutbys sie? Co zrobitbys?, Co robie w sytuacji, gdy...?, ktora rozwiaze jezyk, podsunie ciekawe
i przydatne stéwka i zacheci do ¢wiczenia czaséw gramatycznych.

Tematyka i cele jezykowe:

- ¢wiczenie umiejetnosci opisywania zdarzen, odczud i zachowan,
- poznawanie nowego stownictwa,

- ¢wiczenie czaséw gramatycznych,

- ¢wiczenie form komunikacji.

Dodatkowe korzysci:

- doskonalenie sprawnosci umystowych takich jak koncentracja i pomystowos$¢

- nauka aktywnosci i zdrowej rywalizacji,

- wspomaganie nawigzywania relacji spotecznych z pozostatymi uczestnikami gry
- redukowanie dystansu pomiedzy uczniem i uczgcym.

Warianty rozgrywki

Podstawowa forma rozgrywki:

Gracz losuje karte z sytuacjg i dopasowuje do niej karte z emocjg bez pokazywania jej grupie, a zadaniem pozostatych
zawodnikéw jest odgadniecie, jaka emocje wywotuje w graczu dana sytuacja. Prawidtowa odpowiedZ premiowana jest
punktem, a wygrywa osoba, ktéry uzbiera najwiecej punktéw. W innym wariancie rozgrywki gracz wykonuje rzut kostka z
emocjami i do wylosowanej emocji dopasowuje karte z reakcjg formutujgc zdanie, za ktére pozostali zawodnicy przyznajg
punkty.
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Mozliwos¢ wykorzystania w edukacji zdalnej:
Gra w uproszczonej formie moze by¢ stosowana w nauczaniu online poprzez uzycie funkcji platform e-learningu
umozliwiajgcych przesytanie obrazu w czasie rzeczywistym.

W zestawie:

- 66 kart opisujacych sytuacje,

- 18 kart opisujacych emocje,

- 36 kart opisujacych reakcje,

- 3 karty wskazujgce tryb zabawy,

- 3 karty wskazujace czas gramatyczny,,

- 6 kart typu Joker

- kostka do gry z emocjami,

- 60 zetondw,

- instrukcje w jezykach angielskim i polskim.

Instrukcje w jezyku polskim zawiera wprowadzenie dla nauczycieli i samych graczy oraz propozycje zabaw i ¢wiczen
edukacyjnych.

Dodatkowa instrukcja w jezyku polskim to réwniez udogodnienie dla 0oséb nie znajacych jezyka obcego w stopniu
wystarczajacym do zapoznania sie z oryginalng, anglojezyczng wersjg instrukcji, a takze mozliwos¢ samodzielnego
pokierowania zabawami jezykowo-edukacyjnymi z réwiesnikami.

Wiek: 10+, 10-99
Liczba graczy: 2+, grupa
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