
Przedsiębiorstwo Zaopatrzenia Szkół CEZAS Sp. z o.o.
Łęczyńska 37, 20-309 Lublin,
NIP  7120165368, REGON  430362055
Nr tel. 81 525 85 51, Nr faks  81 525 86 93
E-mail: cezas@cezas.com.pl

Dane aktualne na dzień: 03-07-2025 23:12

Link do produktu: https://cezas.com.pl/the-grammar-tree-gra-do-nauki-jezyka-angielskiego-poziom-a1a2-job328-p-9668.html

  
THE GRAMMAR TREE- GRA DO
NAUKI JĘZYKA ANGIELSKIEGO
/POZIOM A1/A2 (JOB328)

Cena 74,90 zł

Numer katalogowy JOB328

Kod EAN 9788853634269

Producent ELI & ET TOI

Opis produktu

THE GRAMMAR TREE- GRA DO NAUKI JĘZYKA
ANGIELSKIEGO /POZIOM A1/A2
Edukacyjna gra planszowa dla dzieci i młodzieży ucząca praktycznego stosowania zasad
gramatyki angielskiej. Gra karciana typu QUIZ
Gra z instrukcjami w językach angielskim i polskim.

The Grammar Tree jest grą językową służącą do nauki i powtórki zasad gramatycznych języka angielskiego w konwencji quizu.
Polega na uzupełnianiu zdań typowanymi przez graczy formami przedstawionymi w formie podpowiedzi A, B, C.

Cele:

• nauka prostych zasad gramatyki i słownictwa,
• ćwiczenie umiejętności rozumienia ze słuchu,
• ćwiczenie form komunikacji
doskonalenie pamięci, koncentracji i spostrzegawczości.

    

Zestaw zawiera:

-planszę,
-120 kart z pytaniami i odpowiedziami typu A, B, C,
-12 kart pomocniczych,
-instrukcje w językach angielskim i polskim, zawierającą:

- wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodziców oraz samych graczy,
- propozycje zabaw i ćwiczeń edukacyjnych.
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Warianty rozgrywki

Ilość proponowanych wariantów rozgrywki: 5 (w tym dla indywidualnych graczy i drużyn)

Gra składa się ze 132 kart podzielonych na dwie talie w różnych kolorach: 60 niebieskich kart dla form czasowników i 60
czerwonych kart dla innych punktów gramatycznych.

Z kart można korzystać, wybierając określone punkty gramatyczne lub łącząc obie talie i grając wszystkimi kartami. Każda
karta zawiera numerowane pytanie wielokrotnego wyboru z trzema opcjami: A, B i C. Tylko jedna odpowiedź jest prawidłowa.
W grze znajduje się także 12 zielonych kart „Linia ratunkowa” (pomoc), po 6 dla każdej drużyny. Karty te są rozdawane na
początku gry i można ich używać w razie potrzeby.

Wiek: 7+
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