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WHO'S WHO - GRA DO NAUKI
JĘZYKA ANGIELSKIEGO /POZIOM
A2 (SOS257)

Cena 69,90 zł

Dostępność Na zamówienie

Czas wysyłki 15 dni

Numer katalogowy SOS257

Kod EAN 9788853634412

Producent ELI & ET TOI

Opis produktu

WHO'S WHO - GRA DO NAUKI JĘZYKA ANGIELSKIEGO
/POZIOM A2
Wersja z rozbudowaną instrukcją w języku polskim oraz dodatkową kostką do gry.
Gra językowa ukierunkowana na naukę słownictwa angielskiego związanego z opisem cech wyglądu fizycznego.

Gra polega na losowaniu kart z wizerunkami osób i zadawaniu przez inne osoby, lub resztę grupy pytań dotyczących cech
wyglądu tych osób. 

Cele językowe:

nauka słownictwa i wyrażeń związanych z opisem cech wyglądu fizycznego
doskonalenie pamięci, koncentracji i spostrzegawczości,

W zestawie:
-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart z identycznymi obrazkami)
-broszura metodyczna w języku angielskim opisująca reguły gry i różne scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierająca
sugestie dotyczące możliwych sposobów wykorzystania gry w trakcie zajęć,
-dodatkowa kostkę do gry,
-rozbudowana instrukcja w języku polskim zawierająca: 
wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodziców oraz samych graczy,
rozbudowane scenariusze rozgrywek,
propozycje zabaw i ćwiczeń edukacyjnych.
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Warianty rozgrywki:
Gracze mają do dyspozycji dwie identyczne talie kart. Jedną z nich należy rozłożyć na stole tak, aby wszystkie karty były
widoczne dla uczestników gry. Następnie każdy z graczy ciągnie po jednej karcie z drugiej talii zwracając uwagę na to, aby nie
pokazać swojej karty innym graczom, po czym kolejno każda osoba zadaje swojemu sąsiadowi pytanie o wybraną cechę
wyglądu postaci znajdującej się na jego karcie (w zadawaniu pytań może też brać udział cała grupa.). Otrzymywane
odpowiedzi (które powinny ograniczać się wyłącznie do formy "tak", lub "nie") umożliwiają pytającemu (lub grupie)
wykluczenie kolejnych postaci z talii kart rozłożonej na stole i zawężenie zakresu poszukiwań. Gracz, któremu uda się
najszybciej odgadnąć którą postać ma na swojej karcie osoba obok niego (lub któremu uda się odgadnąć największą ilość
postaci znajdujących się na kartach pozostałych uczestników gry) wygrywa.

 

Wiek: 7+
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