Przedsiebiorstwo Zaopatrzenia Szkét CEZAS Sp. z o.0.
teczynska 37, 20-309 Lublin,

NIP 7120165368, REGON 430362055

Nr tel. 81 525 85 51, Nr faks 81 525 86 93

E-mail: cezas@cezas.com.pl

Dane aktualne na dzien: 18-08-2025 11:31

Link do produktu: https://cezas.com.pl/whos-who-gra-do-nauki-jezyka-angielskiego-poziom-a2-s0s257-p-3986.html

WHO'S WHO - GRA DO NAUKI
JEZYKA ANGIELSKIEGO /POZIOM
A2 (SOS257)

Cena 69,90 zt
Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Numer katalogowy S0S257

Kod EAN 9788853634412
Producent ELI & ET TOI

Opis produktu

WHO'S WHO - GRA DO NAUKI JEZYKA ANGIELSKIEGO
/POZIOM A2

Wersja z rozbudowang instrukcjg w jezyku polskim oraz dodatkowg kostka do gry.
Gra jezykowa ukierunkowana na nauke stownictwa angielskiego zwigzanego z opisem cech wygladu fizycznego.

Gra polega na losowaniu kart z wizerunkami oséb i zadawaniu przez inne osoby, lub reszte grupy pytan dotyczacych cech
wygladu tych oséb.

Cele jezykowe:

¢ nauka stownictwa i wyrazen zwigzanych z opisem cech wygladu fizycznego
» doskonalenie pamieci, koncentracji i spostrzegawczosci,

W zestawie:

-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart z identycznymi obrazkami)

-broszura metodyczna w jezyku angielskim opisujaca reguty gry i rézne scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierajgca
sugestie dotyczace mozliwych sposobdéw wykorzystania gry w trakcie zaje¢,

-dodatkowa kostke do gry,

-rozbudowana instrukcja w jezyku polskim zawierajgca:

wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodzicéw oraz samych graczy,

rozbudowane scenariusze rozgrywek,

propozycje zabaw i ¢wiczen edukacyjnych.
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Warianty rozgrywki:

Gracze maja do dyspozycji dwie identyczne talie kart. Jedna z nich nalezy roztozy¢ na stole tak, aby wszystkie karty byty
widoczne dla uczestnikéw gry. Nastepnie kazdy z graczy ciggnie po jednej karcie z drugiej talii zwracajac uwage na to, aby nie
pokazac swojej karty innym graczom, po czym kolejno kazda osoba zadaje swojemu sgsiadowi pytanie o wybrang ceche
wygladu postaci znajdujacej sie na jego karcie (w zadawaniu pytan moze tez bra¢ udziat cata grupa.). Otrzymywane
odpowiedzi (ktére powinny ogranicza¢ sie wytacznie do formy "tak", lub "nie") umozliwiajg pytajacemu (lub grupie)
wykluczenie kolejnych postaci z talii kart roztozonej na stole i zawezenie zakresu poszukiwan. Gracz, ktéremu uda sie
najszybciej odgadng¢ ktérg posta¢ ma na swojej karcie osoba obok niego (lub ktéremu uda sie odgadna¢ najwiekszg ilos¢
postaci znajdujgcych sie na kartach pozostatych uczestnikéw gry) wygrywa.

Wiek: 7+
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